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Montrez a l'utilisateur, via un exemple d'assemblage .Net, comment visualiser ce dernier
dans une application WinDev.
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0 - Pré-Requis

Pour cet exemple, j'ai choisi le composant .Net DevDept. Il s'agit d'un assemblage .Net de visualisation et de création
d'objets 3D (entre autre). Vous devez donc le télécharger a cette adresse http://www.devdept.com/eyeshot/
free_trial_download.php?edition=pro et I'avoir installé.

Vous devez également créer un projet de base WinDev. Je ne détaillerai pas ce point.

| - Ajout des objets graphiques dans Windev

Tout d'abord, ajouter une fenétre basique dans votre projet WinDev :
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| WinDev 12 Editeur de fenétres - ExDevDept - [FEN_DEVDEPT]
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A cette fenétre, ajouter un champ image :NB : C'est dans ce champ image que vous allez pouvoir visualiser le
composant .Net.

Wil WinDev 12 Editeur, de fenétres - ExDevDept - [FEN_DEVDEPT]

JFIE"IIE[’ Edition Projet  Atelier GDS  Tests automatiqgues  Insertion  Fenétres Champ Code  Affichage  ©otils  PersoMenu  Fer
jnﬁﬂ?ﬁﬁmﬁﬁjﬂﬁﬁfﬂ$%nwﬁ@mh
elEEe~mid o MEBEIEEMEE E-EEET XD

!.-' ]
Exemple de l'assemblage .Met DevDept + =0 X

=

Il - Ajout de I'assemblage .Net

La partie graphique étant terminée, il faut maintenant ajouter dans votre projet I'assemblage .Net DevDept. |l s'agit de
la DLL « devDept.EyeshotNurbs.dll » que vous trouverez dans le dossier d'installation (par défaut dans C:\Program
Files\devDept Software\Eyeshot Nurbs 3.0 Eval\Bin).

Pour ce faire, dans la fenétre du projet, ajouter 'assemblage comme ceci :
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Frajet X

ExDeuwDiept -

'u‘i'l Projet ExDewDiept

= lil Fenétres
| FEM_DEYDERT
'lil Etatz
'lil Fequétes
'lil Claszes
'lil Procédures
) pides
'lil Dépendances
'lil Maodéles de fendtres
'lil Modéles de champs

'lil Composants

OB

) Autres ﬁr:d GEnérer une application MET
) Modéi l.:d Générer un assemblage (MET

'lil Tests

) Lkiliser nblage .MET dans ce projet
lil Doz ur = i :
ffi Liste des assemblages \MET utilisés par le projet

la

Mouveau perso-dossier

Irmprimer. ..

Mouvelle Fenékre
i Nouwel gtat
— -
= Mouvelle requéte
‘h Nouvele classe
-
';;] Mouvelle callection de procédures
ﬂ Nouvele aide

Mousveau modéle

Mouveau modéle de champ

L Mouvelle modélisation souple

:é Liske des éléments du projek

Ajouter des éléments dans le projet. ..

Une fenétre avec les assemblages disponibles sur votre machine s'affiche :
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Liste des assemblages .NET

Cochez les azzemblages (MET que wous woulez utilizer dans e projet,

RFecherche d'un nom contenant

-
v

Mom
[T accessibility

[ Accessibility.ni

[ adodb

[ AsphlettiCEst

[ AsphethbCExt. ni

I aspnetmmecext, resources
[~ atE70CamLib

[~ ATE7OCamLib_MET

r & nterop MIDCHART Lib
[~ caDimport

[~ CppCodeProwider

[ CRvsPackazelib

™
-

Mom physique
Ca | MDo ShassemblyvaaC s Lccessibility e, 0.0
Coa  MDoW ShazssemblyMativelmages w2 0607273
Coi [ MO S G s sembly W EACWADCODENT , 0,3300,0__bi07
Co [ MO S assembly W GAC_MEILAsphetMWCExE2 )
o MDOW ShassemblyMativelmages w2 0, 60727 3
Co Do Shassemblyveac_Ms | LvisphetMdCExT, re
Cives Projets' AThanorCamera'Exe'mtE70CamLib,
C_CLIEMTS W THARORPROUETSASDN_DOTRET W kI
CioWProgram Files'Mevron SoftwareMevron 3DChart f
CoDocuments and Settingstdalkit'\Bureancadimpart
Coan Do S assemblyEAC _ME LV ppCodeP rovide
Co [ MO S assembly W GAC_MEILWCRYSPack age Libtd

r CrystalDecizions, CrystalReparts. Design Co  MDOW ShassemblyveAC S LV rystalDecisions.
I CrystalDecizionz, CrystalReparts Engine Co DO SN assemblyveAC s LV rystalDecisions.
I CrystalDecizions, Data. adoDotMetinterap | COWIRDOW S azsemblyWGAC_MEI LV rystalDecizsions. [
[ Crwstallerisinns. Foternrise. Desk fon. Renn l."f:".'u'u'lNDﬁWﬁ‘.aﬁHmhhﬂ.GM’f"ﬂrﬁrqfalﬁﬁniqinnﬁ.anHrrEI

[ Parcourir., .. sElectionner H Désélectionner ]

Dezcription :

hdocessibility
Version=2,0.0.0
Culture=neutral

&

Cliquez sur le bouton Parcourir pour choisir la DLL DevDept citée plus haut et valider :
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=l
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Recherche d'un nom contenant ¢ |
- ¥ = .
Mam Mom physigue L
-

Regarder dans : |E}Bin Vl @ ? -

devDept.EyeshotMurbs, di

hes documents
récents

La DLL .Net a charger

m
=
7 it
[ul)
=

Mes documents

<

Poste de travail

Haom du fichier ; I:IE'-.-'DE: it Softwareh\Eyeshat Murbs 3.0 EvalhBin Y| l Qurerir J

Fawariz rézeau | Fichiers de bupe : |£‘«ssemhlages MET [*DLL) v| [ Anhuler ]

b

¢ i

A ce stade, vous devriez voir les classes et membres de I'assemblage :
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Frajet X

ExDeuwDiept -

'uﬁ Projet ExDewDiept N

= G Fenétres

[T FEM_DEYDERT

'u’ﬂ Etats

'u’ﬂ Fiequétes

'u’ﬂ Claszes
'u’ﬂ Procédures

) pides

[ﬁ Dépendances

[ﬁ Modéles de fendtres

[ﬁ MMaodéles de champs
[ﬁ Composants

Ozzemblages MET

=l u‘ dewDeptEyeshathMurbs

il

L

Lﬁ] [espace de nommage global)

g *

Lﬁ] DeployLs Licensing. s

= Lﬁ] dewDeptEyeshat

JN autodeskErport Type

Backface
backfaceColorMethod Type
BackfaceConverter
Background
BackgroundConwerter
backgroundStyle Type
Elock

ElockList

BoundingBEo:
BoundingBoxConwerter
Camera
CameraConverter
cameraProjectionType
CharDaka

ClippingPlane
ClippingPlane Conwerter
ColorsmoothTriangle
ColorTriangle
CoordinateSystemlcon
CoordinateSystemlconConverter
Edge
edgeCalarMlethod Type
EdgeCanverter
EdgeSettings

EntityList

Il - Ajout du composant WDNetView

C'est exactement la méme démarche que pour I'assemblage .Net, sauf que c'est un composant. Sur I'explorateur de
projet, cliquez sur « composant », puis « importer un composant dans le projet » et enfin « a partir d'un fichier » :

B-B-B-B-B-E-B-B-E-E-E- - E-E - - - BB B BB BB
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Frajet

ExDeuwDiept

'uﬁ Projet ExDiewDept

= G Fenétres
[T FEM_DEVDERT
'u’ﬂ Etats
'u’ﬂ Fequétes
'u’ﬂ Claszes
'u’ﬂ Procédures
) pides
[ﬁ Dépendances
[ﬁ Modéles de fenétres
[ﬁ MMaodéles de champs

[} Com sy

5 Asser L2 Définir un nouveau composant & partir de ce projet
[ Autres ﬁ, GEMErer un composant.

) Modéli Créer la version client d'un composant, ..

[ﬁ Tests

) Dooun Liste des composants générés a partir de ce projet

ERS

Importer un composant dans le projet & partir d'un Fichier. ..

% g

Liste des composants importés dans le projet & partir du Centre de Réutilisabilité, .

Liste des composants réperkoriés

Mouweau perso-dossier

Imprimer. ..

Mouvele Fendkre
Mouwel gtat

Mouvele requéke

e

Mouvelle classe

Mouvelle collection de procédures

uls

r

Mouvelle aide

|£

Mouvead modéle
Mouveau modéle de champ

) Mouvelle modélisation souple

% Liste des éléments du projet

Ajouter des &léments dans le projet. ..

Une fenétre de sélection s'affiche. Vous devez choisir le fichier WDNetView.WDI :
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Quyrirn

Regarder dans : |E}EHE v| @ j‘ s [~

3 WDNetview, WD

Mes documents
récents
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: Composant a charger

<
o
]
c

\$

Mesz documents

%

Poste de travail

Mo du fichier ; I:Z:"-.h-1e:s: FrojetshE sDevD epthExe V| [ Cluperic l

@
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A ce stade, vous devez voir la classe de WDNetView dans Windev :
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Frojet

ExDewDept

iil Projet ExDevDept

= lil Fenétres
| FEM_DEVDERT
iil Etats
iil Fiequétes
iil Claszes
iil Procédures
) pides
ﬁ Dépendances
ﬁ Maodéles de Fenétres
ﬁ Modéles de champs

= ﬁi Composants

() wDNetview
b (= s bl RIET
™ FRblages-PET

ﬁ Autres

ﬁ Modélisations souples
ﬁ Tests
1 Documents
= WOkt iew
=53] CWDMetview
';I Constructeur
';I Create'wDhMetYiew
"2y DeleteWDMetYiew
';I Diestructeur
';I Fiesize'wDMetYiew

IV - Ajout du code de visualisation

La commence les choses intéressantes

Le composant WDNetView ne se compose que d'une seule classe composée elle méme de trois méthodes :

. CreateWDNetView : méthode de création de l'interface de visualisation entre Windev et 'assemblage .Net
. DeleteWDNetView : méthode d'arrét de l'interface (la visualisation est stoppée)
. ResizeWDNetView : méthode de gestion du redimensionnement du controle .Net

Détail des paramétres :

. CreateWDNetView se compose de deux parameétres

Le 1°" est I'objet du contréle .Net a visualiser

Le 2°™€ est le nom de I'image windev de destination (sous format chaine)
. DeleteWDnetView : Aucun paramétre.
. ResizeWDNetView : Aucun paramétre.

Commencons dés a présent a écrire le code nécessaire.

Les étapes sont trés simples :
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. Il faut tout d'abord créer un objet correspondant au nom de votre contréle .Net (Pour connaitre le nom du
contréle .Net, lisez la documentation du constructeur. La plupart du temps, il est livré des exemples en

VB.Net, C#.)

Exemple :

// Création de 1l'objet du contréle .NetObjDevDept est un ViewportProfessional

Et enimage :

" WinDev 12 Editeur de code - ExDevDept - [FEM_DEVDEPT - Declarations globales de FEN_DEVDEPT]

=0 Fichier Edition Projet  Atelier GDS  Tests automatiqgues  Insertion Code  Affichage  Outils  PersoMenu  Fenétre 7

_‘I .e, B .,mJ{J & ,.ﬁnjj':;:c.a A4 6 | oo G- ¥

| FEM_DEWDEPT ~ [ ] FEMN_DEWC

_'I Declarations nlobales de FEN_DEYDEPT

A4 Création de 1l'objet du contrale .I-IEtI
ObjDevlept est un ViewportProfessional

Initialisation de FEN_DEVYDEPT

Fermeture de FEN_DEYDEFPT

NB : Vous le déclarez ou vous voulez. Je I'ai mis dans la partie « déclarations globales de la fenétre ».

. Ensuite vient la création de l'objet du composant WDNetView

Exemple : // Création de 1l'objet du composant WDNetView
objWDNetView est un CWDNetView ()

Et enimage :
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Wl WinDey 12 Editeur de code - ExDevDept - [FEN_DEVDEPT - Déclar,

s Fichier Edition Projet  Akelier GDS  Tests automatiques  Inserkion Caode

PRI TS PR R
L3 j}. MRia (L ZS I EE | [ FEN_DEVDEPT

| Déclarations nlohales de FEN_DEYDEPT *

J¢ Création de 1'objet du contréle Het
Oblevlept est un ViewportProfessional

#f Création de 1'objet du composant D]DI-IEtﬁ.Fieml
oh]TDNetView est un CWDHetView ()

Initialisation de FEN DEYDEPT

. Ensuite, ajouter la méthode de création de l'interface de visualisation :

Exemple :

// Ajout de la méthode de creéation de l'interface de visualisation
objWDNetView:CreateWDNetView (ObjDevDept,"IMG Imagel")

Et en image:

il WinDewv 12 Editeur de code [ test en cours | - ExDevDept - [FEN_DEVDEPT - Décla

0 Fichier Edition Projet  Akelier GDS  Tests automatiques  Insertion Code  Affichage  Outils
U-B-AiacSea ¥ 4l 3 $la. 12§
RO e [ L %5 @ X b= = 2

| Déclarations globales de FEN_DEYDEPT *

A4 Création de 1'objet du contrdle .Net
Obqlewhept est un ViewportProfessional

A4 Création de 1l'objet du composant WDNetVWiew
obIWDNetView est un CWDMNetView ()

A4 Ajout de la méthode de creéation de l'interface de wisualisation
obiWDHetView: CreateWDNetWiew (0bjDevDept,"IMG_lmagel")

- Ensuite, ajouter le code de gestion du redimensionnement :

Exemple :

// Méthode de gestion du redimensionnement du contrdle .Net
objWDNetView:ResizeWDNetView ()

Et en image :
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hModification de |2 taille de FEN_DEYDEPT *

A Méthode de gestion du redimensionnement du contrale I-IEtI
ob]DNetView: ResizellDNetView()

. Enfin, ajouter la méthode d'arrét de l'interface de visualisation dans la fermeture de la fenétre :

Exemple :

// Arret de l'interface de visualisation
objWDNetView:DeleteWDNetView ()

Et en image :

Fermeture de FEN_DEYDEPT *

A Arret de l'interface de wisualization
b HetViewiDeletelDNetView ()

Prise de focus de FEN_DEYDEPT

V - Apergu du résultat

Lancez le projet et vous obtenez un beau contrdle .Net dans une fenétre WinDev.
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Exemple de | : Met DevDept

Enfin, il ne vous reste plus qu'a coder a votre guise pour afficher des objets dans le contrble .Net
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clPZD ezt un PointzZD dynanidque
clPZD = allouer un FointZD (200,200)

gpclDeyDept:Grid:Max = clP2D
gpclDeyDept:Grid: step = 25

TAYrows est un entier = 13;
narcFadius est un entier = 100;

rarcSpan e3t un réel = 1Z20:

clMyArc est un Arc (PointiD::0rigin,nbdrcRadius, DevDept Dermo
gpclDeyDeptiEntities:add (clMyirc,0)
i g3t un entier=0

BlPOUR i=1 & nArrows

rRadingle g3t un réel = UTtility:iDegToRad(riy

m e3t un Mesh [(meshiatureType::Smooth)

m:Edgel3tyle = meshEdgeityleType: @ 3harp;

m:Makedrrow(d, 1l00-(i-1)*4, &, 24, 16);

clTra ezt un Translationi(nbdrcRadiuzs * Math::(

clRot ezt un Rotation(rRadingle, WectordDi:ld

polCombined est un Transformation dynamicoue

F/Combined = cltra * clrot

m: TransformBEy(cl1TEa) ;

gpclDevDeptiEntitiesiAdd (m,0,Color:: Frombrogl

| FIN

gpclilevDeptiDisplayMode = viewportDisplayType: iR

ff gets trimetric wiew
gpclDeyDeptiSetView (viewType: iTrimetric) ;

F# Eits the model in the viewport
gpclDevDeptiZoonFit() ;

Vincent Roy.

Pour toutes demandes d'informations: contact@ennovsys.fr
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