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1 - Introduction

Mon précédent article sur Silverlight (ﬂvoir ['article) étant assez théorique, j'ai décidé de vous montrez un peu de
pratique dans cet article avec la réalisation d'un chat en Silverlight 1.1.
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2 - Préparation du terrain

2-1 - Fonctionnement

Le fonctionnement du chat est on ne peut plus simple. Tout est basé sur l'utilisation d'une base données, qui
contiendra tous les messages avec I'heure a laquelle ils ont été postés, ainsi que I'heure a laquelle les utilisateurs
ont récupéré les messages.

Le programme client, lui, effectuera un poll tous les x secondes et récupérera tous les messages depuis son dernier
Get (ou depuis sa connexion pour la premiére récupération).

Les messages seront quant a eux supprimés au bout de 10 minutes, ainsi que les utilisateurs n'‘ayant pas donné
signe de vie depuis 10 minutes (pas de récupération de messages).

2-2 - Création du projet
Pour commencer, nous allons créer une solution vide, a laquelle nous allons ajouter un projet de type Site Web.

2-3 - Création de la base de données

Voici le schéma de la base de données qui sera utilisée pour le chat.

ChatMessages
Mom de la colonne  Type condensé  Autorise la valeur Mull  Compteur
® id int Mon [
time bigint Oui [
mess text Oui ]
author nvarchar(MAX)  Oui [
[l
ChatAction
Mom de la colonne Type condensé  Autorise la valeur Mull  Compteur
7 id int Mon [
author nvarchar(MAX)  Oui [l
lastGet bigint Oui [
[

Base de données

Rien de bien compliqué, seulement deux tables.

ChatMessages
id : ID du message, primary key et compteur

time : heure du message ; stockée dans un bigint
mess : le message du message
author : l'auteur du message
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ChatAction
. id : ID de l'action, primary key et compteur

. author : auteur de I'action
. lastGet : temps du dernier get (récupération des messages) de l'auteur

Cette BDD est le minimum requis, vous pourrez bien évidemment rajouter des tables si vous le souhaitez.

Voila donc notre base de données.

2-4 - Création de la classe pour l'accés aux données

Dans cette partie nous allons créer la classe permettant d'accéder aux données de la BDD. Nous allons appeler
cette classe MyChatMessages

public class MyChat Messages

{
}

Attaquons nous maintenant a I'accés aux données proprement dit.
Tout d'abord occupons nous de la connexion a la base de données, pour cela, comme toujours, nous allons utiliser
un SglConnection.

public class MyChat Messages
{

string cs = Configurati onManager. ConnectionStrings["SkyChat ConnectionString"]. ConnectionString;
Sql Connecti on mConnection = new Sql Connection(cs);

Je vous laisse le soin de créer votre chaine de connexion.

Nous allons maintenant créer toute une suite de méthodes permettant d'ajouter des messages, de les récupérer, des
les supprimer, de mettre a jour les actions d'un utilisateur...

Commencons par la premiere méthode qui sera appelée lorsqu'un utilisateur se connectera : j'ai nommé HelloPeople.

public bool HelloPeople(string user)

{
if (UserExists(user) == 1)
{

}

string timestanp = DateTi me. Now. Ti cks. ToString();

return fal se;

if (nConnection. State == ConnectionState. Cl osed)
{

}

Sqgl Conmmand conmand new Sql Conmand() ;

command. Connecti on nConnecti on;

conmand. ConmandText = "1 NSERT | NTO Chat Action (author, lastGet) VALUES (@ser, @inestanp)";
conmand. Par anet ers. AddW t hVal ue(" @ser", user);

command. Par anet ers. AddW t hVal ue(" @i nest anp”, tinmestanp);

conmmand. Execut eNonQuery();

mConnect i on. Open();

nmConnecti on. Cl ose();
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return true;

Cette méthode vérifie tout d'abord si un utilisateur avec le méme pseudo n'existe pas déja. Si ce n'est pas le cas, on
récupére le timestamp de I'heure actuelle, on ouvre ensuite la connexion. Puis on insére dans la BDD la premiéere
action de notre utilisateur a savoir sa connexion.

Voyons du coup le corps de la méthode UserExists.

private int UserExists(string user)

{
i f (nConnection. State == ConnectionState. d osed)
{
mConnecti on. Open();
}
Sgl Conmand command = new Sqgl Conmand() ;
command. Connecti on = nmConnecti on;
conmmand. ConmandText = "SELECT COUNT(*) FROM Chat Acti on WHERE aut hor =@ser";
command. Par anet ers. AddW t hVal ue(" @iser", user);
int res = int.Parse(comrand. ExecuteScal ar().ToString());
mConnecti on. Cl ose();
return res;
}

On regarde simplement si le pseudo user est déja en action sur le chat.

Créons maintenant la méthode permettant d'ajouter un message a la base de données.

public bool AddMessage(string user, string nessage)

{
if (UserExists(user) == 0)
{
return fal se;
}
if (nmConnection.State == ConnectionState. Cl osed)
{
nmConnecti on. Open();
}
Sql Command comrand = new Sqgl Conmand() ;
conmmand. Connecti on = nmConnecti on;
string tinmestanmp = DateTi me. Now. Ti cks. ToString();
command. ConmandText = "| NSERT | NTO Chat Messages (tinme, mess, author) VALUES (@i nestanp, @essage, @iser)";
command. Par anet ers. AddW t hVal ue(" @i nest anp”, tinestanp);
command. Par anet ers. AddW t hVal ue(" @ressage”, nessage);
command. Par anet ers. AddW t hVal ue(" @ser", user);
command. Execut eNonQuery();
mConnecti on. C ose();
return true;
}
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Le code n'est pas commenté, mais n'est pas difficile & comprendre.
On ajoute a la table ChatMessages une nouvelle ligne avec le message, l'auteur du message, mais surtout I'heure
du message.

Voici maintenant les deux méthodes pour mettre a jour la derniére action (Get) d'un utilisateur et celle pour récupérer
I'heure de cette fameuse derniére action.

private void UpdateGet ForUser(string author, string timestanp)

{

i f (nConnection. State == ConnectionState. C osed)
{

}

Sql Command comrand
command. Connecti on

mConnect i on. Open() ;

new Sql Comrand() ;
nmConnecti on;

conmand. ConmandText = "UPDATE Chat Action SET | ast Get =@ i nest anp WHERE aut hor =@ut hor";
conmand. Par anet ers. AddW t hVal ue(" @i nest anp”, tinestanp);

conmand. Par anet ers. AddW t hVal ue(" @ut hor", author);

conmand. Execut eNonQuery();

Toujours rien de compliqué, on met a jour I'heure du dernier Get selon le nom de I'utilisateur.

Maintenant nous allons ajouter une nouvelle méthode, pour récupérer le timestamp du dernier Get d'un utilisateur.

private string GetlLastGetFromJser(string user)

{

i f (nConnection. State == ConnectionState. d osed)

{
}

Sql Command comrand
command. Connecti on

mConnect i on. Open() ;

new Sql Comrand() ;
nmConnect i on;

command. CommandText = "SELECT | ast Get FROM Chat Acti on WHERE aut hor =@iser";
command. Par anet ers. AddW t hVal ue(" @iser", user);

return command. Execut eScal ar (). ToString();

Un simple SELECT dans la table.

Maintenant voici la méthode la plus importante pour un chat, celle pour récupérer les messages. Comme je l'ai déja
dit, nous allons récupérer tous les messages depuis le dernier Get de I'utilisateur.

public string Get Messages(string user)

{

if (UserExists(user) == 0)

{
return string. Enpty;
}
if (nConnection. State == ConnectionState. Cl osed)
{
nmConnecti on. Open();
}

string tinmestanmp = DateTi me. Now. Ti cks. ToString();
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Sql Command conmand
conmand. Connect i on

= new Sqgl Command() ;
= nmConnecti on;

string lastGet = Getlast Get Fronlser (user);

conmand. ConmandText = "SELECT author, ness FROM Chat Messages WHERE tine > @ ast Get";
command. Par anet ers. AddW t hVal ue(" @ ast Get ", |astGet);

DbDat aReader reader = conmand. Execut eReader () ;

string messages = null;

try
whi |l e (reader. Read())
{
nessages += string. Format ("<{0}> : {1}o", reader.GetString(0), reader.GetString(1l));
reader. C ose();
}
catch
{
}

Updat eGet For User (user, tinmestanp);
nConnecti on. C ose();

return nessages;

On récupére les derniers messages via le SELECT puis on construit notre string a renvoyer. On sépare simplement
chaque message par le caractére @ qui n'est, vous serez d'accord avec moi, jamais utilisé.

On pourrait bien évidemment effectuer un contrdle au cas ou le pseudo ou le message contiendrait le caractére a.
On fait ensuite une mise a jour du dernier Get de I'utilisateur.

Voila nous pouvons a présent ajouter et récupérer des messages, mais n'‘oublions pas la méthode pour les supprimer.

public void Cl ear MessagesAndUser s()

{
i f (nConnection. State == ConnectionState. d osed)
{
mConnecti on. Open();
}
Sgl Conmand command = new Sqgl Conmand() ;
command. Connecti on = nmConnecti on;
command. ConmandText = "DELETE FROM Chat Messages WHERE tinme < @i ne";
command. Par anet ers. AddW t hVal ue(" @i ne", DateTi me. Now. AddM nut es(-10). Ti cks. ToString());
command. Execut eNonQuery();
command. CommandText = "DELETE FROM Chat Acti on WHERE | astGet < @i nme";
command. Par aneters. C ear () ;
command. Par anet ers. AddW t hVal ue(" @i ne", DateTi me. Now. AddM nut es(-10). Ti cks. ToString());
command. Execut eNonQuery();
mConnecti on. Cl ose();
}

Comme je I'ai expliqué, on supprime tous les messages agés de plus de 10 minutes et tous les utilisateurs n'ayant
pas donné signe de vie depuis 10 minutes aussi.

Voila nous avons terminé notre classe pour I'accés aux données.
Passons a présent au Web Service qui sera chargé de faire le lien entre le client Silverlight et cette classe.
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2-5 - Création du Web Service

Le Web Service sera donc chargé de faire le lien entre le client en Silverlight et la classe d'accés aux données.
Nous allons donc le doter de trois méthodes : NewUser, SendMessage et GetMessages.
Ajoutons donc un fichier de type Web Service a notre projet Web.

Créons maintenant nos méthodes.

[ WebMet hod]
public bool NewUser(string user)

MyChat Messages nessage = new MyChat Messages();
nessage. C ear MessagesAndUsers();

return nessage. Hel | oPeopl e(user);

Rien de difficile on appelle juste les méthodes de notre classe précédemment créée. On supprime aussi les anciens
messages et les anciens utilisateurs. Ce sont donc les clients qui, a leur insu, sont chargés de cette tache.

SendMessage
[ WebMet hod]
public bool SendMessage(string author, string message)
{

MyChat Messages nmyMessage = new MyChat Messages() ;

bool res = nyMessage. AddMessage(aut hor, message);
myMessage. C ear MessagesAndUser s() ;

return res;

Ici, nous appelons non seulement la méthode AddMessage, mais aussi la méthode pour supprimer les messages
et les utilisateurs.

GetMessages

[ WebMet hod]
public string Get Messages(string user)

{
MyChat Messages nmessage = new MyChat Messages();
string messages = nmessage. Get Messages(user);
message. Cl ear MessagesAndUsers() ;
return nessages;

}

Nous nettoyons aussi les messages et les utilisateurs dans cette méthode.
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3 - Création du client Silverlight

Nous allons maintenant passer a la création de notre client Silverlight.

Ajoutons donc un projet de type Silverlight & notre solution, et ajoutons aussi une Web Reference vers notre Web
Service développé auparavant.

N'oubliez pas non plus d'ajouter un lien Silverlight, de votre projet Web vers le projet Silverlight. Je rappelle la
procédure : Clic droit sur le projet Web, puis Add Silverlight Link...

Pour plus d'informations sur cette méthode je vous renvoie a mon précédent article (ﬂSiIverIight et les Web
Services).

Le design de l'application ne sera, en revanche, pas développé en Silverlight, j'utiliserai simplement des contrdles
HTML basiques pour afficher et saisir les messages.

Commencons par ajouter le timer qui pollera toutes les x secondes notre serveur pour récupérer les nouveaux
messages.

<Canvas. Resour ces>
<Storyboard x: Nanme="tiner" Duration="00:00:3" />
</ Canvas. Resour ces>

Ici nous créons un storyboard qui durera 3 secondes...
Allons voir du c6té de notre code behind.

Dans la méthode Page_Loaded, abonnons nous a I'événement Completed de notre timer, et démarrons le.

timer. Conpl eted += new Event Handl er (ti mer _Conpl et ed) ;
timer. Begin();

Créons maintenant la méthode timer_Completed.

voi d timer_Conpl et ed(obj ect sender, EventArgs e)

{
I AsyncResult iar = nfervice. Begi nGet Messages(nHi dden. Get Attri bute("val ue"), new
AsyncCal | back( onGet MessageResponse), null);
}

On appelle de facon asynchrone la méthode GetMessages qui nous permettra de récupérer tous les messages. La

méthode onGetMessageResponse sera appelée quand notre résultat sera prét.
Voyons cette méthode.

public void onGet MessageResponse(| AsyncResult iar)

{
string messages = nBervi ce. EndGet Messages(i ar) ;
if (messages != null)
{
foreach (string s in messages.Split(new char[] { "= }))
{
if (s !'= string. Enpty)
mAl | Messages. Set Attri bute("val ue", mAl | Messages. GetAttribute("value") + s + "\r\n");
}
}
}
timer. Begin();
}
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On récupére nos messages, qui je vous le rappelle sont sous la forme d'une string unique. On découpe donc notre
string selon notre délimiteur @ et si le message n'est pas vide nous l'ajoutons a mAllMessages, qui est simplement
un textarea HTML.

En effet le design de notre chat est des plus basiques, il est composé de 4 élément HMTL. Un textarea nommé
messages, une textbox nommeée message, un bouton nommé send et un champ hidden contenant le pseudo. Nous
créerons notre page HTML par la suite.

Enfin, n'oublions pas de redémarrer notre timer.

Maintenant, nous allons nous occuper de nos fameux éléments HTML pour ajouter entre autres, des événements
dessus.

Ajoutons tout d'abord quelques membres a notre classe Page.

public partial class Page : Canvas

{
private H m Document nDocunent ;
private H nl El ement mAl | Messages;
private H nl El ement nSend;
private H nl El erent mVessage;
private H nl El ement nHi dden;

}

Nous avons bien nos 4 éléments HTML.

Dans la méthode Page_Loaded, nous allons faire comme vu dans mon précédent article.

public void Page_Loaded(object o, EventArgs e)
{

/'l Required to initialize variables
InitializeConponent();

mDocunent = Ht m Page. Docunent ;
timer. Conpl eted += new Event Handl er (ti mer _Conpl et ed) ;
nH dden = nDocunent. Get El ement Byl D( " Hi ddenFi el d1");

mAl | Messages = nmDocunent . Get El ement Byl D( " nessages");
nSend = nDocunent. Get El ement Byl D( " send");
mvessage = nDocunent. Get El ement Byl D( " nessage") ;

nService = new Sil ver Chat.WbServi ceChat . WebServi ceChat () ;
if (nBervice. NewUser (nmHi dden. Get Attri bute("value")) == fal se)

mAl | Messages. Set Attri bute("val ue", "Pseudo déja utilisée !'");
return;

}
nSend. Att achEvent ("oncl i ck", new Event Handl er <Ht ml Event Args>(sendButton_Cl i cked));

timer. Begin();

Comme on peut le voir, nous récupérons nos différents éléments HTML via la méthode GetElementByld, et nous
ajoutons également un événement sur le clic sur notre bouton.

Vous pouvez également voir que I'on instancie notre Web Service (n'oubliez pas de rajouter ce membre & votre
classe) et que nous appelons sa méthode NewUser avec la valeur de notre champ hidden, qui je vous le rappelle,
contient le pseudo de notre utilisateur. On vérifie le retour de cette méthode et on affiche un message au cas ou
l'utilisateur existe déja.
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Voyons voir I'événement clic de notre bouton.

private void sendButton_d i cked(object sender, EventArgs e)

{
string message = message. Get Attri bute("val ue");

if (nmessage == string. Enpty)
{

}

return;

nmSer vi ce. SendMessage( nHi dden. Get Attri bute("val ue"), message);

| AsyncResult iar = nfervice. Begi nGet Messages(nHi dden. Get Attri bute("val ue"), new
AsyncCal | back( onGet MessageResponse), null);

mVessage. Set Attri bute("val ue", string. Enpty);

Rien de bien compliqué, on récupére la valeur du champ message, si le champ n'est pas vide on envoie le message
et on récupere les nouveaux messages par la méme occasion. On vide également la textbox.
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4 - Création de l'interface du chat en HTML

Finissons avec quelque chose de facile, & savoir la création de la page HTML. J'ai décidé d'utiliser le composant
ASP.NET HiddenField pour le champ hidden.

<htm xm ns="http://ww.w3. org/ 1999/ xhtm ">

<head runat="server">
<title>Chat Silverlight</title>
<script type="text/javascript" src="Silverlight.js"></script>
<script type="text/javascript" src="TestPage.htm .js"></script>

<style type="text/css">
.silverlightHost { width: Opx; height: Opx; }
#messages
{
hei ght: 375px
wi dt h: 548px;
background: #FFFFFF
}
</ styl e>
</ head>
<body>
<formid="forml" runat="server">
<di v>
<asp: Hi ddenFi el d | D="Hi ddenFi el d1" runat="server" />
<div id="SilverlightControl Host" class="silverlightHost" >
<script type="text/javascript">
createSilverlight();

</script>
</ di v>
<di v>
<textarea i d="nessages" readonl y="readonl y"></text area>
</ di v>
<di v>

<input id="nessage" type="text" />
<input id="send" type="button" val ue="Envoyer" />
</ di v>
</ di v>
</form
</ body>
</htnl >

Un peu de code behind pour le remplissage du HiddenField.

protected void Page_Load(object sender, EventArgs e)

{
if (!1sPostBack)
{
string pseudo = Request["pseudo"];
if (pseudo == null)
{
Random rand = new Randon();
pseudo = "Anonyne" + rand. Next();
Hi ddenFi el d1. Val ue = pseudo;
}
}

Comme vous pouvez le voir, pour remplir le champ pseudo vous devrez appeler votre page avec un ?pseudo=xxx.
Si aucun pseudo n'est spécifié on en crée un aléatoirement : "Anonyme" plus un nombre aléatoire.

Et voila notre page HTML est préte, nous sommes donc préts a tester.
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Voila vous pouvez tester votre magnifique chat réalisé en Silverlight avec les choses vues avec mon précédent article

(ﬂvoir ['article).

& Chat Silverlight - Windows Intemet Explorer _ [ B ]

@ u b ;ﬂ_, hitpe/focalhost51910 WebSenviceChat/Default.aspxTpseudo=shkyrunner - | +4 | X H Live Search B -

= — — : : - : -
Wog (g2 /- @ chatSivedight % | @ Chat Sitveriight [ | fi = B - #= - -Page ~ {} Outis -
-":Fk?rc.l-'.r.l:r} I ot e A

<ggdactre> 1 salut

<ggdavtre> : ca fonctionne 7

<akyrunner> 1 bien sur gue oui, guelles guestion
<ggdavtre> : :D

<skyrunner> 1 =t voila.

Termine &0 Internet | Mode protége ; désactive Hinw -

Chat Silverlight
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6 - Conclusion

Vous venez donc de réaliser votre premiere vraie application a l'aide de Silverlight. Vous commencez donc sirement
a voir |I'étendue des possibilités que cette technologie nous offre. Malgré sa jeunesse, un nombre de choses assez
puissantes sont d'ores et déja disponibles.

Il est bien entendu dommage de ne pas avoir profité de Silverlight pour réaliser une interface toute belle pour notre
chat, mais rien ne vous empéche de le faire.
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