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A. Préambule

1) Définitions
S
—(ceo

GeoConcept est un Systéme d’Information Géographique créé par la société
francaise GeoConcept SA. Vous pouvez découvrir leur nouveau logo suite a leur
démeénagement de juillet 2007.

Le Module 3D pour GeoConcept permet de créer des scénes tridimensionnelles,
des profils en long ou étudiez des zones d’intervisibilit¢ en exploitant des modeles
numériques de terrain (MNT) ou autres informations d’altitude.

Le Virtual Reality Modeling Language (abrégé en VRML) ou Virtual Reality
Makeup Language est un langage de description d'univers virtuels en 3 dimensions. Ce
langage interprété est une norme internationale ISO et les fichiers VRML ont
habituellement pour extension .wrl. Le module 3D de GeoConcept utilise ce langage pour
créer les scénes 3D.

L’intervisibilité est un outil qui permet de calculer la zone visible a partir d’un

point particulier (ou d’un linéaire). Le module 3D de GeoConcept permet en plus de
paramétrer la hauteur du point d’observation ainsi que celle de la cible.

Du site de GeoConcept SA

Les définitions proviennent : Du projet Wikipedia
Et de moi !

2) Configuration matérielle

1 PC Dual-Core 2.8Ghz avec 1Go de RAM et une carte vidéo GeForce 7950 a 512Mo.
1 PC 1Ghz avec 1,5Go de RAM et une carte vidéo GeForce 5950 a 256Mo.
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3) Configuration logicielle

Windows XP pro SP2
GeoConcept 6.1 Expert avec le module 3D 2.5

IE 6
Cortona VRML V4.2 (probleme avec V5)

4) Quelques remarques avant de débuter

- Nous ne verrons aucune procédure d’installation.

- Nutilisez pas Cortona V5 en téléchargement mais téléchargez la V4.2 sur mon site
afin de pouvoir réaliser sans probleme tout le didacticiel.

- Je pars du principe que vous étes habitué a la manipulation de fichiers numériques
géographiques.

- Jai réalisé ce didacticiel pour les utilisateurs qui souhaitent découvrir certaines
fonctions plus poussées du module 3D de GeoConcept.

- Je ne peux pas vous fournir les fichiers exemples de ce cours car ils sont la propriété
du Ministere de la Défense.

Let’s play now !
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B. Obstacles et intervisibilité

L’intervisibilité ne prend en compte par défaut que le nivellement. En fonction du
temps que vous possédez pour réaliser votre carte et surtout du besoin que vous en
avez, il peut s’avérer nécessaire d’ajouter des informations de planimétrie afin de
rendre plus précis votre calcul. C’est ce que je vous propose de découvrir dans ce
premier chapitre.

Etape 1

Intégrez votre MNT puis préparez votre configurateur comme les images suivantes :

Onglet « Types »

Créez un type « Obstacle » avec un sous-type 2D « Forét ».

Créez un type « Observateur » avec un sous-type 2D « Emplacement ».

Remarque : souvenez-vous que le type « Zone d’intervisibilité » avec son sous-type de méme nom
sera créé automatiquement par GeoConcept lors de la premiére utilisation de cet outil. Donc, s’il
n’est pas présent, ne I’ajoutez pas manuellement dans le but d’étre conforme a I’image !

% Configurateur - @

%= Topes |y Champs | ) Fiche | s Valews | () Mintfiche |

v I =S
B Mouveau Type.. Eﬁ EXPORTYEML
3 : _ Bl Zone dintervizibilité
i : 7 Zone dintervisibilité

|

@ Obztacle
[& Souces de données. {7 Forét
@ Obzerateur
9 Description... @ Emplacement

&1 Doits...

K, J | Annuler
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Onglet « Champs »
Ajoutez un champ « Hauteur » a votre sous-type « Forét » afin de prendre en compte la hauteur des arbres
de la forét par le calcul d’intervisibilité. Cliquez ensuite sur « OK » pour fermer le configurateur.

i’i Configurateur = e

%5 Types | T Champs | Fiche | i Valews | 52 Minifiche |

v B == 5
B Mouveau champ... B Identificateur
i : B Tupe
=5 Mouveau dossier B Soustyps
& Lier les champs... &
I3 .y
B =
BY Edier.. & v
B Longueur
| * Formule... B Suface
B Angle
B Distance & la zélection
E'I:I: Renommer... B Position
_ B Mom
2 Supprimer... Gl Site 17
I Bl Parcelles du site 17
Genre 3l EXPORTVRML
I Ertier !y.[ il Zone d |ntelr.w3|bll!t|j: -
| T 3 Zone dintervisibiité
[] Mémaire [ ]*olatie @ Elbstaclia
= ,G Fiyi
[ Man nul [] Unique 1 _
[ Indexe Bl Observateor %
@ Emplacement

2 @ Anriuler

Etape 2

Afin de mieux visualiser les résultats, prenez le temps de modifier les apparences de vos nouveaux objets
via la fenétre « Affichage et visibilités ».

Remarque : si vous ne le faites pas, votre forét et votre intervisibilité posséderont la méme
apparence grlsatre et légerement transparente. Difficile dans ce cas de vous y retrouver !

Aﬁ“chage et visibilités [ @E—JL: I
<Ereer une nnuvelle '-.-'ISI|ZII|Il8> 'vn . 1;25|] i
3 B YVYY M2 3456783910112
il EXPORTVRML ETE
| B Zone dintervisibiit & [y =
| (P Zone dintervisibilis & =oAL A A A A A A
|l Obstacle & [y =5 | e . . - .
| AP [Farst o Ll d
iﬁ Observateur & [y =2

@ Emplacement @ Iy =0 W 0 1 0 RO P o [ [ P

|2 Actuslizer Copier les couleurs b |

- Adapter les apparences...

E Copier l'apparence b |

k) Arnuler
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Etape 3
Créez une forét et indiquez 10 métres pour le champ « Hauteur » puis validez.
Fiche 1] . = x|
o B X w,
-~
Type Sous-type
|Elhstacle |i| |Forét 2 ﬂ
Surkace v
Coe D e |

K< 1> M s

Un exemple de forét :

IR
— d |I W
g ; |g P prr—
- o - L ] ‘r ]

i'I ) b
p

ot

| Ny -
|
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Creez le ponctuel a partir duquel vous lancerez un calcul d’intervisibilité. Placez-le proche de votre forét.

T

S outils de création o)

Etape 4

Choisissez la commande « Calcul de zones d’intervisibilité... » du menu 3D.

Remarque : vérifiez bien que votre « Observateur » soit sélectionné. En effet, si ce n’est pas le cas,
vous risquerez de lancer une intervisibilité a partir d’un autre objet... N’oubliez-pas tout de méme
qu’une intervisibilité peut €tre calculée a partir de n’importe quel ponctuel ou linéaire.

|.:. 1 GPS: Itinéraire Mavigakion3D  So

Exporter/visualiser en WRML, .. ™

Qptions

Cuakils Profil

Gestion des fichiers MMT, .
Importer un MNT sous forme de raster...

Créet une image des ombrages. ..

Créer une image des pentes. ..

e

Créet un modéle nurmérique de surface. ..

Exporter image en MNT, ..

Paramétrez les options du premier onglet comme d’habitude et choisissez 1’onglet « Obstacles ».

Précisez le champ qui contient la hauteur.

Remarque : indiquez des valeurs pour I’observateur et la cible inférieures a la hauteur de vos
arbres (bouton « Options avancées » de ’onglet « Observateur ».

Zone dintervisibilits . |

Eﬁ; Dbservat-eﬁ |I E Helief-i 1

Prendre en compte les obstacles

TvpelSous-type Champ
i. Raster
il et
il sice 17
&P Parcelle
ﬂ Parcelles du site 17
& Parcelle
il erorTvRML
&P zonE
ﬁ- Obstacle
@' Farét
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Cliquez enfin sur « OK » pour débuter le calcul d’intervisibilité.

B8

|_§ Obsservateur | ﬁ_HeliefI ﬁ Obstacles |

Prendre en compte lez obstacles

Typefﬁnus-type | Champ
Raster

11 [
il siee 17
-:ﬂ Parcele

ﬂ Parcelles du site 17

l:ﬁ Parcele
il exporTYRML
£ ZonE
E. Obstacle

& Forét

[ g
srnuer | € ok )

Etape 4

Le temps de calcul sera la moitié du temps indiqué...

-

Calcul de la zane dintervisibilits .

Temps restant : 0 b2 mn 423
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La forét a bien été prise en compte pour le calcul d’intervisibilité.
| Sl [ T 7 = VT ¥ g

de intervisibilité avec des valeurs (cible + observateur) supérieures.
P e ¥ W0 - O FERs
Sl
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C. Des objets 3D dans la scene VRML

Il peut étre intéressant, pour mieux se repérer dans une scéne VRML, d’associer
des objets 2D de GeoConcept avec des objets 3D réalisés avec un logiciel de création
3D comme Blender ou 3D SMAX. Vous pouvez aussi trouver un nombre
considérable d’objets .WRL sur Internet. L’exemple que j’utilise pour ce chapitre est
un lampadaire du site http://www.web3d-fr.com/objets/listes-objets.php.

Etape 1

Choisissez la commande « Associer des symboles VRML... » du sous-menu « Options » du menu
«3D»

1 ge GPS. Ibnéraire Mavigation3dD' Scripks . Fenékres 7

kil Prafil

Zalcul de zones d'intervisibilicé, .,

[ Gestion des Fichiers MNT, .,

| Imporker un MMT sous forme de rasker, ..
Créer une image des ombrages. .,
Créer une image des penkes...
Créer un maodéle numérique de surface, .,

Exporker image en MMT, .,

Mettez en surbrillance le sous-type qui va €tre associé€ a I’objet 3D puis double-cliquez sur sa ligne.
Association de symboles VRML

| Type / Souzs-type Agrandi... Fichier azzocié
v Quelcongue

(Fl pinT

@ Modele numerique ...
ﬁ' Smartlabel

@ Smartlabel
ﬁ' Obzeryateur

mplacemet.

—4 gt —

Agsncier. . ‘ [ Diszocier ]

[ Arinuler J[ UK ]
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http://www.web3d-fr.com/objets/listes-objets.php

Allez chercher votre objet qui détient I’extension « .WRL ». Indiquez un facteur d’agrandissement (ou de
rétrécissement si vous choisissez une valeur inférieure a 1 comme I’exemple). Cliquez ensuite sur
« Ouvrir ».

Association d'un ﬁﬁus-type
Twpe . Obzervateur - Emplacement
Facteur d'agrandissement 3
Regarder dans : !_I";_"_}_Iampada_ire |ﬂ Q ‘.[?' i P
2
4
Mom du fichier : lampadaire vl C owii D
Fichiers de ype : | Fichiers YRML [* WEL) |vi [ Anruler ]

Cliquez ensuite sur « OK »..
Association de symboles VRML W

i Type / Sousz-type Agrandi... Fichier aszocié
| v Quelconque

1

@ WModéle numérngue ..
&' SmartLabel
. @ Smartlabel
&' I:Il:u_ser\-fat_egr
® Emplacemert 05 lampadaiiz v

ST i P W) PR SRR g Ty T

[.ﬁ.ssncier... ] [ Dizzocier ] 5

Annuler q ] 1
Etape 2

Dans le menu 3D, choisissez maintenant la commande « Exporter/Visualiser en VRML... ».

30 Géocodage GRS Ikinéraire  Mawvigakion3C
TparterfVisualiser en VL. —
| Opkions *

kil Profil
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Réglez les options comme d’habitude. Dans 1’onglet « MNT », n’oubliez pas d’appuyer sur le bouton
« Résolution la plus fine » afin que GeoConcept calcule le meilleur rendu visuel possible. Profitez-en

aussi pour cocher votre sous-type associé a I’objet 3D afin de bien visualiser sa position.
Parametres d'exportation YRML

. & Genéral o MNT & vecteurs | #% Simulateur

[#] Exparter e MNT Gestion MMT...

Azpect du MHT

{73 Colonié salon |'altitude

(73 Couler urie _
(¥ Habile de raster Fiézolution la plus fine

Résalution
Fézalution du MNT 100 m/maill=
Fiézolution du raster 0.5B5EE | mpixel

Types a ublizer pour Fexport raster

Ol site 17 [ ]|
OOl Parcelles du site 17 '
Ol smartLabel

Ol Zone dintervisibilits

Ol Obstacle

fill Dbzervatewr =

|
Configurations. .. Annuler 0k,

Dans I’onglet « Vecteurs ». Vous avez plusieurs parametres a définir :
- Exporter les objets vectoriels : permet de visualiser 1’objet 3D
- Ignorées, suivre le MNT : votre objet utilisera bien le MNT pour se positionner en « altitude ».
Sinon, il se placera a 0 métre c'est-a-dire sous la terre (en général bien sir...)

- Le plaquage des objets sur le MNT n’a pas d’importance pour un ponctuel
Cliquez finalement sur « OK ».
Paramétres d'exportation VRML

| @ Geneal | A M Simulateur |

Exporter les objets vectoriels

Interprétation des alitudes
() Absolues, ignarer e MNT
(%) |gniorées, suivre le MNT

Flaguer les objetz surle MNT
[T Rubans & la place des lignes - Largeur ;

[T Utiliser les couches d'altitudes

Teste associé avec les objets
(¥ Mom zeul ) Mini-fiche (%) Sans texte

Charnp & utilizer pour 'extrugion :

Type [ Sous-type | Champ | |

&] Raster

il sic= 17

&7 Parcelle

a Parcelles du si...

&7 Parcelle

ﬁ Obstacle el

e ] ot
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Etape 3

Nommez et enregistrez votre fichier. -
Exporter sous 29

Erregistrer dans : |h'-:') 3d avancé b] @ ? Ee [+

tes documents
récents

€,

Bureau

o

Mes docurments

oy X

Pogte de travail

-~ —
g Mo du fichier : itest_wrml |i| L E-nregistra

Favoris réseau  Type: Fichiers VRML [* WAL | [ Annuer |

GeoConcept peut ouvrir une fenétre afin de réajuster les valeurs des résolutions. Dans ce cas, cliquez sur
« OK ».

‘Résolutions ajustées x|

i J Résolutions ajustées pour 16 tuiles raster ;

Reésolution raster = 0,87 m{pixel
Resalution MMT = 100.00 m/cellule

ox P

Votre fichier 3D s’ouvre alors.
Remarques :
- Désactivez votre anti-popup pour que la fenétre ne se ferme pas automatiquement

- Révisez le premier cours sur le module 3D pour vous déplacer dans la fenétre
’E”C': \Documents and 'Se‘tﬁﬁ@:'hﬂi]i'ﬁé\ﬂ ureau\3d avancé\test_wrml.wrl L=\
Fichier  Edtion Affichage Favoris  Outils 7 ] ¥ ERE ‘l’:‘ & Adresse #C:\Dncuments 5”‘.-‘-" oK ,-j"f

P < r.

*

plam

CORTONA

~ VRML CLIERT

@ Terming ] Poste de travail
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Etape 4
Si I’objet n’est pas a la bonne taille, recommencez la procédure ! Pour le lampadaire, un facteur de
rétrécissement de 0.2 paraitrait plus réaliste.

Fichiet  Edition  Affichage  Favoris  Outls 7 & [ ] B E '»fb & Adresse |£ C:'l,Du:ucumentsan.Ii]OK #

€] 469 R
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D. Suivi d’une navigation en 3D

Etape 1

Créez un sous-type ponctuel 3D. -
_ioix]

He Types |q:h Charnps I ¥ Fiche I W Waleurs I ¥ Mini-fiche I

:;N/ {h_: [=H] _ﬁ

B Nouveau Type.. Gl IGN SCAN 250

Bl IGM SCAN 100

f#l PHOTOS AERIENNES
El Cowbe de niveau

@ﬁ Mouveau 5ous-type...

Lé?* Spurces de données. @ Fézeau hydrographique
fll Réseau routier GEOROUTE
e Description. .. @ Féseau routier [profils)
Bl Batimerts
&1 Droits... Bl Zane dintervisibilitg

Bl Paints dintervisibilité
Bl Points remarquables

El| Benommer. .. Ell Mobile
_ @ M avigation
> Supprimer... fil EXPORTVRML
@ GPS

Etape 2

Créez les 3 ponctuels.

Indiquez obligatoirement pour chacun d’eux un nom et une altitude.

Remarques :

- Si vous ne nommez pas vos objets, il sera difficile de les organiser au sein de la future navigation.

- Si vous n’indiquez pas d’altitude, vous serez placé dans la fenétre 3D a 0 métre par défaut ! Vous
serez donc sous terre (en général...).

Point 1

reerny N i
o B X

964 923
15505 W aypoirt
2 340 782

Maom

4 | [

I 1 zur 1 2 E " alider j Annuler | P
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Point 2

Fiche[1/11 ~1ol x|
I %
957 442
15506 GPS * | [ aypaint -
£3392589
f o
a0
4 | Bl
1< < I 1 > = s 2 g W alider } anruler | r
Point 3
Fiche[1/1 ;IEIEI
oo B

W
m - “ m
W
Marm
‘E’ . 00

4| | i

"-;I 1 H  surd 2 g"v"aliu:ler P Annuler |

Les 3 points sont créés

‘!ﬂnrnhﬁl 3.
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Etape 3
Sélectionnez vos 3 points.

T -
A3 BeraholiE

Etape 4
Choisissez la commande « Créer une route... » du menu « Navigation 3D ».

) Scripks  SmartLa

EditerTé's routes. ..

Jpkions de navigation. ..

Suivi de navigation
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La fenétre de création d’une nouvelle route s’ouvre.
Création d'une nouvelle route
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Nommez votre route et cliquez sur « OK ».

Edition de la narigation3D

GE| X | oH
Mom | Mombre de points | Distance
Eussang 3 370325
Cderen 4 14284.73
= 3 113, 34
@ [Didctici! 3 .
o i '
Options... | « Apler |
-
Etape 5

Choisissez la commande « Exporter/Visualiser en VRML » du menu « 3D ».
| 30 Géocodage GPS  Itinéraire  MawigationSC

hJ:u arterfVisualiser en YRML..,
| Cibkions 4

Dans I’onglet « Simulateur » de la fenétre « Parametres d’exportation VRML », sélectionnez votre route,
le mobile et la vitesse. Cliquez enfin sur « OK ».

Remarque : n’oubliez pas de cocher la case « Intégrer le simulateur » !
Paramétres d'exportation ¥RML

& Generall £ MNTI &y '\-"ec:teurs-
@tegrer le imulatewr

2

ction de la navigation 1
e €3 s @, 3

— Sélection du mabile |

R eprézentation : 4
Yitezse mayenne :
5

— Sélection des points tournants

Reprézentation : I Cdne j

Yizibilité [brovallard) - |25EIEIEI il

Configurations. . | Annuler { (] 4 I > 6
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Nommez et enregistrez votre fichier VRML.

Enregistrer danz : I@Sd Fvance j (& N

1

h
Mam du fichier : Didacticiel - E hreqistrer > 2
Type: Fichiers YRML [ WHL) =] Annuer

7

Votre fenétre 3D s’ouvre alors.

Appuyez sur le bouton «ILS» pour visualiser votre route. Vous pouvez faire afficher différents
paramétres de vol en cliquant sur les boutons qui représentent des flecches HAUT/BAS. A vous de jouer
afin de découvrir les autres possibilités !

Remarque : déplacez le panneau de controle rouge par « cliquer/déplacer » dans la partie marquée
par un carré vert.

3 C=\Documents and Settings'LidBureau’ 3d avancé'Didacticiel.wtl - Internet 1= x|
Fihier Edtion  Affichage Favoris Outk 2 [ = ) - [¢] (2 0 | Adresse [ cipocumens and Settings|\idiBureau|3d avancéiDidacticiel. - Dok | A

L ——— °1>°@ Cap(deg): 0001 21
D] 4w pH][A s
ael{L5) 3

SN Choix des informations a afficher

1

Visualisation de la navigation

Déplacement du panneau de controle | -
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ANNEXE Liens

Quelques liens pour compléter ce didacticiel :

Des sites sur GeoConcept
Le site officiel http://www.geoconcept.com/fr/

Le site du club des utilisateurs http://geoconcept.com/gcm/

Merci d’avoir lu et utilisé mon didacticiel
A bientot pour de nouvelles aventures « sigistes »

Philippe LEPINARD
Pilote instructeur hélicoptere
Formateur SIG
Passionné de géomatique !

WWW.Sig-gps.net
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