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Dans ce tutoriel, nous allons voir comment générer simplement une documentation pour
notre code, en se basant sur les commentaires de notre code, et sur Sandcastle Help File

Builder.
De plus, nous allons voir comment intégrer cette génération a notre cycle d'intégration

continue.
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| - Introduction

Comment faire pour bien gérer la documentation du code ?

Dans un de mes livres favoris (the pragmatic programmer, lisez-le, jiinsiste ;) ), une des applications du principe DRY
(don't repeat yourself) est de ne pas séparer la documentation technique du code.

En effet, si la documentation doit étre mise a jour en dehors de l'environnement contenant le code source,
non seulement nout répétons l'effort de documentation en mettant a jour la documentation dans le code et la
documentation externe au code, mais en plus, nous allons vite voir apparaitre des écarts entre les deux jeux de
documentation. Historiquement, en .net, NDoc était I'outil de choix pour générer sa documentation a partir des
commentaires. Malheureusement, NDoc ne supporte pas entierement la version 2.0 (ne parlons méme pas de la
3.5), et n'est plus actif depuis 2006.

Heureusement (car tout ne peut pas étre toujours tout noir...), Microsoft travaille depuis quelques années (Juillet 2006
pour la premiére CTP) sur un équivalent a NDoc...Sandcastle

Il - Comment documenter mon code ?
Plutdt que de réécrire un article complet sur ce sujet (ce que je comptais originalement faire), je vais, dans un exces

de fainéantise, vous rediriger vers ce trés bon article, qui, malgré sa date de publication, reste entierement valide.

ﬂ Bien commenter et documenter son code en C#
De facon générale, nous admettrons que dans le tag de commentaire summary de nos fonctions, nous trouverons
les explications fonctionnelles de notre code, ainsi que les points importants de nos algorithmes.

[l - Utilisation de Sandcastle Help File Builder

Présentation du projet

Sandcastle Help File Builder est une interface utilisateur permettant de gérer la plomberie interne de Sandcastle
(relativement lourde a mettre en #uvre) facilement, et surtout, rapidement. Dans notre exemple, nous allons prendre
un projet assez standard, web dans ce cas.

i\ Si vous voulez générer une documentation pour un site web, le meilleur moyen sera de

* faire un site de type "application web". En effet, dans le cas d'un site web "standard", il
n'est pas possible de générer de documentation XML sans ajouter un certain nombre de
tags dans le Web.Config, et je préfére limiter les modifications de mon Web.Config a la
configuration des outils.

Notre projet aura donc la structure suivante :

'_] Solution "SandCastle’ (5 projecks)
E Business

E Core

E Datafccess

E Tesk

% Weh

A noter, le projet Core posséde une dépendance sur Log4Net, ce qui aura son importance plus tard...
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Avant tout, pour chaque projet, je vais devoir vérifier que la génération de documentation XML est bien sélectionnée.
Pour cela, je vais aller dans les propriétés de mon projet, cocher "Fichier de documentation XML".

J Sobston SandCaste’ (5 projects)
B B

rifiguration: | Acthve (Debug) | Patform: [active (any CPU) - -

Rebuld

rieer &l

Run Test(s)
Conditional compilation symbeols: I

7 Tesk With
¥ Dafine DEBLE constant
e Repest Test Run
[« Define TRACE constant
Clean
PlatForm : Ary CPU - *- 3 MM
target I iy _I - [l Desh 14y Run Source Analysis

[ Allow unsafe cods

) Am Source Analysis Settings
N imize code 4] Help
Crcimae e -:'5- c_;lm Broject Dependences. .,
ors and warmings * - [=dl Props Project Build Order, .,
=} |3 Refd
warning level: |4 =| . Add
SUPPrass Warnings: 1591 = §: Add Reference. ..
= "= add web Peference, .
at wWarnings a5 efrors _'I Conff )
Sy Core &7y View Class Diagram
{« Mone ﬂ LogF
~ 4 web Set ag StartUp Project
Soecifi inas - 4
- I [ £8 Datafoo Debug
ol M- 28 Test
H % Web 5 Add Sokstion to Source Conkrol,..
L W Go ToReflecor
Cutput path; lbin\Debug % cut
¥ L documeration fle: | Finlﬁchuulﬁdsim.xml J a4
R
™ Register for COM interop X Remove
Rename
Generate seriakzation assembly: I'“"'t':' :I
Unload Project
Iz Propertes

Cocher ceci sur chaque projet me permets donc de produire un fichier xml contenant toute ma documentation. Pour
les besoins de I'article, nous allons surtout nous concentrer sur le projet Core (qui a l'intérét d'avoir peu de classes).
Le code suivant:

using System
usi ng | og4net;

nanmespace Core {
/1l <summary>
/1l Summary description for LogFactory
/1l </ sunmary>
public static class LogFactory {
private static |Log | og = LogManager. Get Logger (typeof (LogFactory));
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version C#

/1] <summary>
/1l Logs a debug nessage
/1] </ sumrary>
/'I'] <param name="nessage" >The nessage. </ par an>
public static void LogDebug(string nessage) {
| og. Debug( nessage) ;
}

/1] <summary>
/11 Logs an infornational nessage.
/1] </ sumrary>
/'I'| <param name="nessage" >The nessage. </ par an>
public static void Loglnfo(string nessage) {
| og. | nf o( message) ;
}

/1] <summary>

/1l Logs an error nessage, with the correspondi ng exception.

/1] </ sumrary>

/'I'/ <param name="nessage" >The nessage. </ par an>

/'/'] <param name="ex">The ex. </ paran>

public static void LogError(string nessage, Exception ex) {
| og. Error (nessage, ex);

}

version VB.Net

I nports System
I nports | og4net

Namespace Core
't <sunmmary>
Summary description for LogFactory
</ sunmary>
public shared cl ass LogFactory
private shared | og As |Log = LogManager . Get Logger (typeof (LogFactory))

o

o

<summary>

Logs a debug nessage

</ sunmary>

<par am nane="nessage" >The nessage. </ par an>
public shared Sub LogDebug(string message) {

| 0og. Debug( message) ;

<sunmmary>

Logs an informati onal message.

</ sunmary>

<par am nane="nessage" >The nessage. </ par an»
public shared Sub Loglnfo(string message) {

| 0og. I nfo(message) ;

<summary>

Logs an error nmessage, with the correspondi ng exception.
</ sunmary>

<par am nane="nessage" >The nessage. </ par an>

<par am nane="ex">The ex. </ paranp

public shared Sub LogError(string nmessage, Exception ex) {

| 0g. Error(nmessage, ex);

o
o

o

}
End d ass

End NanmeSpace

Générera, dans les deux cas, le fichier de commentaire suivant:

<?xm version="1.0"?>
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<doc>
<assenbl y>
<nane>Cor e</ nanme>
</ assenbl y>
<nenber s>
<menber nane="T: Core. WebServi ceExcepti on">
<summary>
Exception used to track the web service issues
</ summary>
</ menber >
<menber nanme="M Core. \ebSer vi ceExcepti on. #ctor">
<summary>
Initializes a new instance of the <see cref="T: Core. WbServi ceException"/> cl ass
</ summary>
</ menber >
<menber nanme="M Core. \ebSer vi ceExcepti on. #ct or (System String)">
<summary>
Initializes a new instance of the <see cref="T: Core. WbServi ceException"/> cl ass
</ summary>
<par am nane="nessage" >The nessage. </ par an>
</ menber >
<menber nane="T: Core. Confi gurati onW apper">
<summary>
Summary description for Configurati onWapper
</ summary>
</ menber >
<nmenber nane="T: LogFactory">
<summary>
Summary description for LogFactory
</ summary>
</ menber >
<menber nanme="M LogFact ory. LogDebug(System String)">
<summary>
Logs a debug nessage
</ summary>
<par am nane="nessage" >The nessage. </ par an>
</ menber >
<menber name="M LogFactory. Logl nfo(System String)">
<summary>
Logs an informational nessage
</ summary>
<par am nane="nessage" >The nessage. </ par an>
</ menber >
<menber nanme="M LogFactory. LogError(System String, System Excepti on)">
<summary>
Logs an error nessage, with the correspondi ng exception
</ summary>
<par am nane="nessage" >The nessage. </ par an>
<par am nanme="ex">The ex. </ paran>
</ menber >
</ menber s>
</ doc>

Notre premier fichier d'aide

Dans un premier temps, nous allons commencer par télécharger et installer les pré-requis.

L'installeur de SandCastle: Il se trouve sur le site de Microsoft

ﬁ SandCastle
L'installeur de SandCastle Help File Builder : il se trouve directement sur le site codeplex du projet

“SandCastIe Help File Builder
HTML Help Workshop : Pour construire des fichiers d'aide au format 1.x

“HTML Help Workshop
HTML Help 2.0 coProgi1l984 mpiler : Pour construire des fichiers d'aide au format 2.0 -> dans un des SDK
visual studio
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B8 visual Studio 2005 SDK
B8 visual Studio 2005 SDK

Une fois tout ce petit monde installé, nous allons pouvoir (enfin, il était temps) passer a la construction de notre
fichier d'aide.

i y Durant la relecture de l'article, Progi1984 m'a informé de la possibilité d'installer le "Visual
Studio .NET Help Integration Kit" plutdt que d'installer tout le SDK.
Je n'ai pas pu tester cette manipulation, mais si vous voulez essayer de vous épargner
les quelques 120 mo de téléchargement du SDK, allez voir ici.

Sans plus attendre, je vais donc lancer SandCastle Help File Builder...

3] Unnamed - Sandcastle Help File Builder =] E

Project  Documentation Help

1 & H o 00 - FAQ )

Azsamblies ta Document

Add | Edit | Hemave

Pri Sumrmary | M amezpaces

Froject Properties
= 4|
Additional Content
Build

Help File

Paths
Show Mizzing Tags

LriEmnm by

HEHEERE

“roject properties | |

A premiére vue, nous voyons trois grandes zones
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. Assemblies to document : Liste de tous les assemblages que nous allons inclure dans la documentation
générée.
. Project Properties : Dans cette zone, nous allons trouver toutes les propriétés de notre projet.

. Output : Ici, nous trouverons tous les messages renvoyés par Sandcastle lors de la compilation de notre
projet.

Ajout des assemblages

L'ajout d'un assemblage est assez simple, nous allons simplement cliquer sur Add, et sélectionner, dans le répertoire
de compilation, a la fois le fichier dll et le fichier xml. Si nous ne sélectionnons qu'un seul des deux (ou si ils ont été
générés dans des répertoires différents), il suffit de sélectionner I'assemblage, et cliquer sur Edit pour faire apparaitre
la fenétre suivante:

mentation Assembly

dd azzemblies that vou want documented and the related commentz fles. For dependent aszemblies that do naot need docurm
oject's Dependencies property.

'ath ABuszinesz_ dll

2hitzF ath ABuszinesz_xml
lezcriphion Buzinezz. dil. Buzinez:s. «mil
Oy Falze

ath

1 ta dacunment

Nous ne nous intéresserons pas a l'option CommentsOnly dans ce tutoriel. Elle permet en fait principalement de
partager entre plusieurs projets le sommaire et la liste des hamespaces a documenter, dans le cas, par exemple,
de deux jeux de documentation a générer, un en intranet documentant l'intégralité du code, l'autre externe ne
documentant que les propriétés et méthodes publiques.

Sélection des namespaces et sommaire du projet

SandCastle nous permet de ne documenter qu'un sous-ensemble des espaces de nom de notre projet.
Pour sélectionner les espaces de nom en question, il suffit de cliquer sur le bouton Namespaces, et de cocher/
décocher les espaces de noms désirés.
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B Namespace Summaries

Checked namespaces will appear in the help file. Unchecked namespaces will not.

[] {alobali

o

Edit the summary for the zelected namezpace.

commentaires pour le namespace core -

Delete Cloze

y

De plus, ce dialogue nous permet de renseigner les sommaires des namespaces, la documentation des namespaces
n'étant pas gérée par le framework.
Le bouton Prj Summary, lui, nous permet de renseigner un sommaire pour le projet.

Edit Project Summary Comments |

These comments will appear in the root namespaces page.

S ommaire general du projed ;l

[~

Ok Cancel

Pour tester ces sections, nous allons ajouter un commentaire court...et faire un test de génération.
Aprés quelques secondes de génération, le processus s'arréte avec une erreur...

i3

Loaded 1 a=m=ambklie=s for raflaction and 0 depeandancy as=zambliss=_
r: ITnre=solwed assembly refarance: lagdnet [logdnet, Wer=ion=1l_Z_10.0, Cultuara=masuntral, Publ icHsyTak
La=t =tap completed in 00:00:0Z2_ 2435

0 FAILED: Wnexpected 2rror in last kuild =s=tep. IJez ocutput abowe for details=.
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En effet, comme mentionné précédemment, nous avons, dans le namespace Core, une dépendance sur log4net...que
nous n'avons pas rajoutée.
Ce que nous allons faire tout de suite...

Sélection des dépendances des projets

Pour sélectionner les dépendances, il suffit de les ajouter dans les propriétés de projet, dans la rubrique build, a la
ligne dependencies.

Additional Content I
= Build

Cleanlntermediates True

CormponentConfigurations [Collection)

CppCommentzFisup Falze

Dependencies [Collection) @'

FrameworkMersion 2060727

HelpFileFormat HtmlHelp1 =

K.eepLogFile True

FluglhConfigurations [Collection)

FPurgelDuplicateT opics True

Dans cette fenétre, nous pouvons, au choix, ajouter des dépendances sur des fichiers, des répertoires, ou des dll
dans le GAC.

umentation Assembly Dependencies —

nidcastlehLibranes\logdnet. dll
logdnet, Version=1.2.10.0, Culture=neutral, Publick.eyT oken=1bd4e1d4261153:21

51|

ependency
ependencyPath AProjects\Sandcastleilibranesi™. ™

iendencyPath
path to the dependency item. Thiz can be a zingle file, a wildcard to include multiple fles, or a GALC reference.

x

|=

Help Cloze

Nous pouvons dans ce dialogue, choisir soit de stocker le chemin de fagcon absolue, soit de facon relative.
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Une fois cette action d'ajout de dépendances effectuée, nous pouvons désormais faire notre premiére génération de
documentation. Pour I'exemple, je ne vais générer que le namespace Core et le namespace global.

o= =2 @ [ W & b

Locate Back  Fomward  Stop Refresh Home Frint  Options

Exerple de documentation Sandcastle

Mamespaces

Marmespaces IC#

Sommaire general du projet

1 | [ridex I Eearchl

adeus. Campus. Core Mamespace

Exemple de documentation Sandcasztle

Namespace
Mamespaces O (Default Mamespace) O

| [nidex I ﬁearc:hl

1

» M ameszpace

commentaires pour le namespace global

Exemple de documentation Sandcastle

| Core Namespace
eEpace Marmespaces O Core O

||ﬂl:|E-':-: I Eearc:hl

T

: Mamezpace

commentaires pour |8 namespace core

= Declaration Syntax
C# Yisual Basic Visual C++

namespace Core

=l Types
All Types Classes
Icon Type Description
— “#¢  LogFactory Surmmary description for LogFa

Enrichir notre fichier d'aide

Maintenant que le fichier d'aide peut étre généré, nous allons, dans l'ordre :

. Ajouter un pied de page

. Ajouter un en-téte

. Ajouter des exemples de code

. Enrichir la page d'accuelil, et ajouter d'autres pages
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Ajout d'un en-téte et d'un pied de page

Nous avons bien sur la possibilité de modifier les en-tétes et pieds de page des pages générées. Pour cela, nous
avons des champs tout préts, dans la section "Help File".

True
=f http: / /localhost/copyleft
ik mon copyright
M alltddress toto@toto. com
mon footer
Mon header
Exemple de documentation 5andcastle
me Documentation
ites True
French [France]
0d Guid
True
15 ble hana

Ces champs nous permettent de modifier, dans l'ordre:

. CopyRightHref : Le lien du copyright

. CopyRightText : Le texte du copyright

. FeedBackEmailAddress : L'adresse e-mail de contact

. FooterText : Le texte d'information du pied de page

. HeaderText : Le texte d'information de I'en-téte

. HelpTitle : Le titre du fichier

. HTMLHelpName : Le nom du fichier

. Language : La page de langue a utiliser

. Preliminary : Si vrai, affiche un texte indiquant que la doc n'est pas définitive
. PresentationStyle : le style du fichier
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<emple de docurmentation Sandcastle
Default Namespace ) Namespace

>eci est une documentation préliminaire, sous réserve de modification.]

Types

All Types Classes "%
MName Description
3 ConfigurationWrapper Summary description for CanfigurationWrapper
non footer

nvoyez vos cormmentaires sur cette docurnentation & toto@toto.com

non copyright

Nos en-tétes et pieds de pages sont bien visibles, mais manquent un peu de "punch"”.

Qu'a cela ne tienne, nous allons modifier les fichiers de templates.

Pour cela, nous allons nous rendre dans le répertoire d'installation de SandCastle Help File Builder, dans le sous
répertoire SharedContent. Nous y trouverons tous les contenus partagés, et localisés, sous forme de fichiers xml.
Dans mon cas, j'utilise le Style Hana, en langue frangaise. Je vais donc éditer le fichier HanaBuilderContent_fr-
FR.xml.

<?xm version="1.0" encodi ng="utf-8"?>
<content xnl:space="preserve">
<l-- NOTE: This file nmust appear LAST in the list of content files
so that these itenms override the matching itenms in the
stock content files! -->

<itemid="header"><span style="col or: DarkG ay">{@eader Text} {@°relini nary}</span></itenr
<itemid="footer">{@ooterText}{@oments} {@opyright}</itenm>

</ cont ent >

Dans ce fichier, nous voyons bien que le header a comme propriétés d'avoir un texte gris, compose des éléments
HeaderText et Preliminary, et que le Footer est la concatenation des éléments FooterText, Comments et
Copyright.

Dans un premier temps, je vais changer mon header et mon footer de fagon a ce qu'ils soient affichés en blanc sur
fond bleu (je sais, je ne suis pas un designer ;))

<?xm version="1.0" encodi ng="utf-8"7?>
<content xnl:space="preserve">
<l-- NOTE: This file nust appear LAST in the Iist of content files
so that these itens override the matching items in the
stock content files! -->

<itemid="header"><span styl e="w dt h: 100% backgr ound- col or: Li ght Bl ue; col or: Wite">
{ @Header Text} {@°relim nary}</span></itenr

<itemid="footer"><span styl e="w dt h: 100% backgr ound- col or: Li ght Bl ue; col or: Wite">
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{ @oot er Text }{ @omrent s} {@opyri ght}</span></itenm>

</ cont ent >

ze All | ¥*Language Filter: C#
: de docurmentation Sandcastle
ult Namespace ) Namespace

t une documentation préliminaire, sous réserve de modification.]

1atires pour le namespace global

es
All Types Classes “3
Name Description
Configuration'Wrapper Summary description for ConfigurationWrapper
toto@toto.com
ryright

C'est beau, non ???

...Non, parce que mon cher chef de projet veut absolument voir le texte préliminaire en jaune...
Et que je ne trouve pas cette donnée dans mon fichier xml...

C'est normal, elle se trouve en fait dans SharedBuilderContent_fr-FR.xml

<?xm version="1.0" encodi ng="utf-8"7?>
<I-- Translations provided by Thierry Huguet and his col | eagues -->
<content xnl:space="preserve">
<l-- NOTE: This file nust appear LAST in the list of content files
so that these items override the matching itenms in the
stock content files! -->

<!-- reference_content.xnl overrides -->

<itemid="root Topi cTitl e">{ @oot NanespaceTitle}</itenmr

<itemid="root Topi cTitleLocal i zed">Espaces de nons</itenr

<itemid="rootLi nk"><referencelLi nk target="R Project">{ @Root NanespaceTi tl e}</referenceLink></itenr
<itemid="productTitle">{@tn EncHel pTitle}</itenr

<itemid="runni ngHeader Text">{ @t m EncHel pTitle}</itenm>

<itemid="locationlnfornmati on">Assenbly: {0} (Mdule: {1}) Version: {2}</itenr
<i temid="assenbl yNanmeAndModul e">{0} (in {1})<br/><b>Version:</b> {2}</itenr

<I-- shared_content.xm overrides -->
<item i d="copyCode" >Copy</itenr

<itemid="local e">{@ocal e}</itenr
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<itemid="prelimnary"><p style="color: #dcl143c; font-size: 8.5pt; font-weight: bold;">[Ceci est
une docunentation prélimnaire, sous réserve de nodification.]</p></itenmr

<itemid="coments"><p />Envoyez vos commentaires sur cette docunmentation a

<a i d="HT_Mail Li nk" href="mailto:{@JrI| EncFeedbackEMai | Addr ess}?

Subj ect ={ @QJr | EncHel pTitle}">{ @t m EncFeedbackEMai | Addr ess} </ a>
<script type="text/javascript">
var HT_mmi | Li nk = docunent. get El enent Byl d( " HT_Mai | Li nk");
var HT_mai | Li nkText = HT_mai | Li nk. i nner HTM_;
HT _mai |l Li nk. href += ": " + docunent.title;
HT _mai | Li nk. i nner HTML = HT_nmmi | Li nkText ;
</script></itenmr

<l-- To format the copyright HREF and/or copyright text into a nessage of
your choosing, you can specify @it m EncCopyri ght Href and/ or
@+t M EncCopyri ght Text in braces -->

<itemid="copyright">{ @ m EncCopyri ghtlnfo}</iten>

</ cont ent >

Cay est, je n'ai plus qu'a mettre a jour l'item preliminary

<itemid="prelimnary"><p style="color: Yellow font-size: 8.5pt; font-weight: bold;">
[Ceci est une docunentation préliminaire, sous réserve de nodification.]</p></itenmr

Ok, mon chef de projet est content. Mais il manque encore une chose, a savoir un joli logo dans I'en-téte, pour faire
plus pro.

Cette manip n'est heureusement pas beaucoup plus difficile. Il suffit de modifier, une fois de plus, le fichier
HanaBuilderContent_fr-FR.xml.

Sauf que |a, se pose la question, comment ajouter une image ?

Pour cela, dans I'éditeur, nous irons dans la rubrique "Additional Content", sur la ligne "Additional Content", cliquer
sur le bouton "..."

E Additional Content 1]
AdditionalContent [Collection]
ContentPlacement SboveM amespaces

ContertSitetdap

Une fois dans I'éditeur de contenus, je vais aller chercher le logo que je veux ajouter, ici, dvp.png. Ce logo va pouvoir
étre accédé depuis le fichier chm comme si il était & la racine d'un site.
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ditional Content Items -

“wildzard tems representing folders are copied recursively. HTML pages are automatically added to the table of content neste
i1 their respective folders as neceszary. The page titlez and sort order of HTML pages are determined by custom comment tag
if the files. See the help file for mare information.

| L3 X

El Content

DestinationFath

Ewcludelterns Falze
SourcePath Adochdyp.png
= Info

LiztDezcriphion Adochdvpophng -r

SourcePath

The path to the additional content.  Thiz can be a zingle file or a wildzard to include
multiple files.

2| &) 2

Help Cloge

Je vais ensuite modifier mon fichier pour obtenir ceci

<item i d="header"><span styl e="w dt h: 100% backgr ound- col or: Li ght Bl ue; col or: Wite">

<ing src="dvp.png"/>

{ @Header Text} {@°relimnm nary}</span></itenr

Et, apreés génération, mon fichier d'aide aura dorénavant le look suivant.
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ommenatires pour le namespace global

| Types

All Types Classes ‘%
Name Description
g Configuration'Wrapper Summary description for ConfigurationWrapper

toto@toto.com

mnn conweinhbt

1\ Notez bien que cette manipulation va affecter TOUS les fichiers de documentation générés
depuis le style Hana, en francais...

Ajout d'exemples de code multi-langages

Notre fichier d'aide commence a ressembler a quelque chose de sympathique.

Par contre, il reste un peu maigre en informations, et plutét inutile a fournir dans I'état a un client (interne ou externe),
dans le cas d'une API.

Nous allons donc ajouter des exemples de code dans notre fichier.

Le tag code existe déja, avec un tag example, dans les tags de base de la documentation Visual studio. Le probleme
est que ces tags ne font pas de différence entre C# et vb.net.

Heureusement, SandCastle Help File Builder fournit un composant de compilation supplémentaire, nommé "code
blocks", et dont le but est justement de résoudre ce probléme. Pour cela, nous modifierons notre code de cette fagon :

/1] <summary>
/1l Logs a debug nessage
/1] </ sumrary>
/Il <exanpl e>The debug nessages can be | ogged using the follow ng code
/1l <code | ang="vbnet">LogFact ory. LogDebug(10) </ code>
/'I'] <code | ang="c#">LogFactory. LogDebug(10); </ code>
/1] <l exanpl e>
/'I'] <param name="nessage" >The nessage. </ par an>
public static void LogDebug(string nessage) {
| og. Debug( message) ;
}

Il sera ensuite traduit, dans le fichier XML généré, par:

<exanpl e>The debug nmessages can be | ogged using the foll ow ng code
<code | ang="vbnet">LogFact ory. LogDebug( 10) </ code>
<code | ang="c#">LogFact ory. LogDebug(10) ; </ code>
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</ exanpl e>

Ensuite, nous allons modifier, dans SandCastle Help File Builder, la liste des composants de compilation utilisés.
Pour cela, dans la rubrique build, nous allons cliquer sur le bouton "..." de la ligne Componentconfigurations.

= Buld
Cleanintermediates Tye
CormponentConfigurations [Collection]
CppCommentzFisup Falze
Dependencies [Collection]
FrareworkMerzion 2080727
HelpFileFormat HtmlHelp1 =
K.eepLogFile True
FluglnConfigurations [Collection)
FPurgeluplicateT opics True

Puis, dans la rubrique Available build components, nous allons sélectionner "Code Block Component", et cliquer sur
le bouton d'ajout, en bas, a gauche, de fagon a obtenir I'écran suivant :

t and Configure Build Components

vailable Build Components — Cugtorn Configurations in Thig Project

k. Component
m :UIII'—'UI | L= | I:
nzt-tranzfarm Component

™| Code Block Component

reion 1.6.0.2

I:np_l,lright & 2006-2007, Enc wWoodruff, All Rights Rezerved

I’nis build component iz uzed to zearch for <coder =ML :I
mment tagz and colorize the code within them. It can

z0 ihclude code from an external fle or a region within

e file.

Help

Close

Et avec ces simples actions, nous aurons dorénavant les exemples dans notre langage de choix dans le fichier d'aide,
comme ci-dessous:
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C# Yisual Basic Wisual C++

ic static void LogDebwy |
SLring message

ameters

sage

g
messade,

imples

debug messages can be logged using the following code

EENe

actory. LogDebug(10) ;

Commentaire en C#

C# Visual Basic Yisual C++

ic Shared Sub LogDebuwg |
message s SCring

Imeters

sage

e]
message.

imples

debug messages can be logged using the following code
MET

"actory. LogDebug( 10)

Commentaire en VB

Ajout de pages supplémentaires

Pour cette partie, nous allons admettre que mon projet est un projet modéle, avec toute la documentation qui va bien.
Maintenant qu'nous pouvons identifier facilement ma société, mon nom de projet, et que j'ai ajouté un moyen pour
contacter I'équipe de projet depuis la doc, je vais vouloir étendre encore ma documentation. Nous pourrions imaginer

deux cas "métier" ou cela serait utile.
Le premier est celui de la fourniture de dll tierce partie, en externe ou en interne.

Si vous avez déja utilisé des composants fournis par un revendeur, vous vous étes sirement apercu qu'une grande

partie de la documentation contient des exemples d'utilisation des bibliothéques fournies.
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Le second cas, plus particulierement répandu en interne, est celui d'une documentation projet un peu plus extensive,
gui va contenir en plus de la documentation des assemblages, des classes, et des fonctions, une partie de description
des choix d'architectures, et qui va étre fournie en "package d'accueil" aux nouveaux venus.

nous allons utiliser des documents au format html, qui vont étre inclus dans notre fichier d'aide. Dans un premier
temps, nous allons devoir évidemment écrire ces fichiers, puis les stocker dans un répertoire de notre choix. Dans
notre exemple, nous allons ajouter une partie "Spécification”, une partie "Architecture”, une partie "Plan de test", et
une page d'accueil. Aprés préparation des différentes pages, mon répertoire de documentation html va ressembler
acela:

() Architecture
(_JPlan de kest
[_)5pecifications
‘El Accueil,hkml

Une fois les fichiers préparés, nous allons utiliser Sandcastle Help file Builder pour les inclure & notre documentation.
Pour cela, nous allons aller dans la rubrique "Additional Content", sur la ligne "Additional Content", cliquer sur le
bouton "..."

(En passant, on constate que le placement du contenu additionnel peut se faire soit au dessus, soit au dessous des
espaces de nom.)

B Additional Content ]
AdditionalCaontent [Collection] i
ContentPlacerment AboveM amezpaces

Content5itebd ap

nous allons, dans un premier temps, ajouter les trois dossiers, en cliquant sur le bouton "dossier", puis ajouter le
fichier Accueil en cliquant sur le bouton "fichiers". Notez qu'il existe un bouton éditer, qui permet une édition du source
du fichier html. Nous obtennons donc I'écran suivant:
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ditional Content Items -

“wildzard tems representing folders are copied recursively. HTML pages are automatically added to the table of content neste
i1 their respective folders as neceszary. The page titlez and sort order of HTML pages are determined by custom comment tag
if the files. See the help file for mare information.

Iznn:"-.-'l'-.rchitecture‘-.“." - Architectureh
ichPlan de testh” ™ - Plan de testh,
chSpecificationzh™. " -» Specificationszh

ichéccuel btml - 5

=2

B Content
DestinationPath

Ewcludelterns
SourcePath
= Info
LiztDezcriphion

Falze
AdocVAccueil _html

MdoctAccusil btml - M

x|

SourcePath

The path ta the additional content. Thiz can be a zingle file ar a wildcard o include
rmultiple files.

=l

Help Cloze

-]

Aprés une génération du contenu, nous nous rendons néanmoins compte de I'oubli d'un détail, a savoir que les pages
"Spécification”, "Architecture”, et "Plan de test" n'ont pas de descriptif.

Lontents | |ndes I Eearchl Faw:ur_iteal

ECollapse all | ¥Langu.

£] Accuei

= 4

ENEIEANE

Architecture
E High lewvel architecture

=] Low level architecture
@ Flan de test
@ Specifications
@ [ Default Mamespace | Mamespa
@ Core Mamespace

Exemple de documentatn

{ Default Namesg

commenatires pour le n:

- Types

All Types

En effet, il faut associer a chaque n#ud de I'arbre une feuille html pour pouvoir avoir un affichage quelconque dans
notre fichier de doc. nous allons donc éditer le sitemap du fichier chm pour pouvoir associer a chaque rubrique une
page d'index. Pour cela, nous allons retourner dans la fenétre d'édition du contenu, cliquer sur le bouton d'édition

du sitemp
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SourcePath

The path to the additional conte
multiple files.

x| sz -

Dans I'éditeur de sitemap, nous allons ensuite sélectionner les n#uds auxquels nous voulons ajouter une page
d'accueil, ici, Architecture, et nous allons faire pointer la page vers une page existante.
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] Edit 5ite Map for Additional Content

- B Accuel
EI(I Architecture )
E -~ ® High level architecture
: - m Low level architecture
EI ® Flan de test
: ----- ®  Functional testing ztrategy
----- B |ntegration testing strategy
: - m Unit testing strategy
- m S pecifications
----- B Funchional zpecifications
e High level requirermerts

&

=T oG

| %

do
EE]
=
5= 2|
= T 1=
= .‘kduc‘\.ﬁmhitecture‘k) -
Ewiziz Falze s
E xpandedP ath O hdocharchitecturs', -
SourceFile
The zource fle agzociated with thiz entry, [F blank, the entrg will not have a digplay page in the help file.
Save Help Clogze

Tant que nous y sommes, nous allons aussi réarranger le menu, en mettant en premier Accueil, puis Spécifications,
Architecture et plan de test, en utilisant les boutons haut et bas. nous allons aussi sélectionner la page d'accueil
comme page par défaut, en la cliquant, puis en cliquant le bouton de sélection de page d'accueil, en haut a droite.
Le nouveau sitemap aura la représentation suivante:
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B Edit Site Map for Additional Content =]

“

' o
- m Specifications

----- B Functional specifications
----- m High level requirements
=l m Architecture 11
----- m  High lewvel architecture
----- m Low level architecture E
< m Plan de test —
----- B Functional tezting strategy
----- B |ntegration testing strategy E:{.

----- B nit tezting strategy

Sandcastle Help File builder génére alors automatiquement un fichier sitemap, et, a la prochaine génération nous
obtennons le fichier de nos réves ;).

IV - Intégration de Sandcastle a un systeme d'intégration continue

Cay est, le fichier d'aide peut enfin étre généré facilement, maintenant, il ne reste plus qu'a l'automatiser.

Pour cela, nous allons voir comment l'intégrer avec deux systémes d'intégration continue, Cruise Control et Team
system.

En fait, dans un cas comme dans l'autre, nous allons utiliser la fonctionnalité de génération en mode console de
Sandcastle Help File Builder.

Cruise control.Net

<crui secontrol >
<proj ect name="SandCast|e">
<wor ki ngDi r ect or y>D: \ Proj ect s\ Sandcast | e</ wor ki ngDi r ect ory>
<artifactDirectory>D:\Projects\Sandcastle\Tnp\</artifactDirectory>
<nodi fi cati onDel aySeconds>0</ nodi fi cati onDel aySeconds>
<sour cecontrol >
<l-- on passe ici les details de recuperation du code source... -->
</ sour cecontrol >
<triggers>
<schedul eTri gger tinme="22:00: 00" nane="N ghtlyTrigger" />
</triggers>
<t asks>
<nant >
<execut abl e>d: \ Tool s\ nant\ nant - 0. 85\ bi n\ NAnt . exe</ execut abl e>
<baseDi rect ory>D: \ Pr oj ect s\ Sandcast | e\ Sour ce</ baseDi r ect ory>
<bui | dFi | e>Arti cl eSandCast| e. bui | d</ bui | dFi | e>
<nol ogo>Fal se</ nol ogo>
<bui | dTi meout Seconds>1200</ bui | dTi meout Seconds>
</ nant >
<exec>
<execut abl e>C: \ Program Fi | es\ EW5of t war e\ Sandcastl e Hel p File Buil der
\ Sandcast | eBui | der Consol e. exe</ execut abl e>
<baseDi rect ory>D: \ Proj ect s\ Sandcast | e\ </ baseDi rect ory>
<bui | dArgs>"D: \ Proj ect s\ Sandcast | e\ Docunent at i on. shf b" </ bui | dAr gs>
<bui | dTi meout Seconds>10800</ bui | dTi meout Seconds>
</ exec>
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</tasks>
<publ i sher s>
<xm | ogger logDir="c:\Program Fi |l es\ Crui seControl . NET\ Log" />
</ publ i sher s>
</ proj ect >
</ crui secontrol >

Si vous n'avez pas I'habitude de voir du code de configuration CruiseControl, le code ci-dessus
va appeler une tache de build nant (pour compiler le projet), puis va exécuter SandCastle Help
File Builder en mode console, avec comme répertoire de base D:\Projects\Sandcastle\, ouvrir
Documentation.shfb, et laisser trois heures (10800) secondes au processus pour s'achever.

Team system

Intégrer la génération de documentation a VSTS Team Build se fait trés facilement.
Pour cela, il suffit de faire un check out du fichier de build TFSbuild.proj, et d'y ajouter les lignes suivantes, de facon
a créer une nouvelle cible de build :

<Tar get Nanme="After Conpile">

<Exec Command="&anp; quot; C:\ Program Fi | es\ E\Bof t war e\ Sandcastl e Hel p File Buil der
\ Sandcast | eBui | der Consol e. exe&anp; quot ;

&anp; quot ; D: \ Proj ect s\ Sandcast | e\ Docunent at i on. shf b&anp; quot ;" />
</ Tar get >

Dans ce cas, la documentation sera générée dans le répertoire spécifié dans le fichier .shfb.

1\ Dans les deux cas, nous admettrons que le fichier shfb est rapatrié par le contréleur de
code source (ou déja hébergé) sur le serveur.

V - Outils Annexes

CR Documentor

CR Documentor est un plug-in gratuit dont le but est d'aider a la construction et a la prévisualisation des commentaires
de méthodes et de classes.

Il permet de visualiser le rendu de la documentation directement depuis Visual Studio. Pour cela, il est nécessaire
de télécharger le framework DXCore (un peu lourd...20 mo) et la derniére version de CR Documentor. Une fois
ces fichiers téléchargés, et installés, vous pourrez pré-visualiser vos documentations d'un simple clic...
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& 3

class LogFactory { LogDebug Method
tatic ILog log = LogManager.GetLogger

escription for LogFactory

Logs a debug rmessage

public ztatic wvoid Loglebugi
string mes=sage

a debug message

Y:
The -'| messages can be logged
bnet”:LogFactory.LogDebug(19) | parameters
"c#t":LogFactory.LogDebug(1@); rmessage

The message.

"message” > The message.
atic void LogDebug(string message) { |Example
ehug(message); The debug messages can be logged using the followin

[vbrnet ] LogFactory. Loghekbug(10)

) [c#] LogFactory. LogDebug (10)
an 1I'|T-ZII‘IIIFl1:1-ZII'IFl1 Illm"_;T;T-‘lgm-"_. =l & =l 2!

De plus, cet outil propose un ensemble de modeéles pour insérer facilement des listes, ou les tags de base de

documentation.
Fun To Cursor <summary | =
a0 To Reflector <param | =
iZut <returns | =
Copy <value [=
Paste <rematks |=
i <excepkion |
Cklining 3
<example =
Bookmarks 3
Insert Template 3 csee .. = b TS
Code Navigation » _
Expand %ML Comment Blocks <lisk .., = 3 zseealso cref="" [
Surround With k :
iZollapse ML Comment Blocks Primary Blocks » =seealso href="" =
_R._Documentar 3 T
Hide CR._Documentaor Mindow <include | =
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GhostDoc est un outil de génération gratuit pour Visual Studio (2003 et 2005) qui permet de générer automatiquement
les commentaires XML pour les méthodes, propriétés, etc.

Cette documentation est générée a partir du nom et du type de la méthode, et peut éventuellement récupérer des
informations supplémentaires des classes de base pour enrichir la documentation.

Dans I'exemple de la classe Core, si nous ajoutions une nouvelle fonction hypothétique validant un message:

public static Boolean IsValid(string nessage) {
return true;

}

Un simple clic droit, puis un clic sur licone de GhostDoc, va nous générer automatiquement un squelette de
documentation assez abouti, qu'il ne restera plus qu'a retravailler.
& Attention, cet outil m'est trés utile, car je travaille dans un environnement...anglais...

Ceci dit, il semble possible de mettre a jour les régles syntaxiques de GhostDoc, avis aux

courageux ;).

Determines whether the specified message is valid.
"message” - The message.

true if the specif

[

ed message 1s valid; otheruise, fal

fu
LA
it

public static Boolean IsValid({string message) {
return true;

2 Document this

Nous pouvons trouver les fichiers d'installation pour GhostDoc sur le site suivant ‘ GhostDoc
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