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La troisieme version de Qt a été largement améliorée avec la sortie de la derniére
version majeure : Qt 4. Qt est maintenant disponible sur les trois plateformes
traditionnelles sous triple licences. Ce framework a été retravaillé en profondeur, bien
des objets ont été transformés, supprimeés ou gjoutés, afin de permettre a |'utilisateur
de la bibliotheque de profiter pleinement de la puissance offerte par Qt.
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Sommaire > Introduction a Qt4

Quelle est lalicence d'utilisation de Qt4 ?

Depuislaversion majeure 4.5, Qt4 est distribué soustroislicences:
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. commercial : vous permet de faire ce que vous voulez avec le code de Qt et votre code.

. GPL V3: tout code développé avec la version GPL de Qt doit aussi é&re GPL. Tout le code doit donc étre
accessible aux utilisateursdel'application. C'est la licence généralement choisie pour les projets Open Source.

. LGPL v2.1: similaireala GPL, maiss Qt est lié dynamiquement a votre application, le code de votre
application peut étre fermé/propriétaire. Les modifications sur les sources de Qt seront obligatoirement LGPL.
Avec cettelicence, I'utilisateur doit avoir la possibilité de remplacer Qt par sa propreversion. Celan'est
généralement un probléme que lorsque Qt est intégré directement dans un appareil (télévision, GPS, etc).

lien : ﬁLeincenceth sur lesitede Trolltech
lien : Bl L

lien - BB@ L GPL

Auteurs: Alp Mestan ,

Trolltech propose une documentation plus qu'exhaustive pour chacune des versions de Qt. Le sommaire de toutes ces
documentations setrouveici : ﬁ Online Reference Documentation

De plus, chaque version de Qt est distribuée avec un outil permettant de par courir la documentation: Qt-assistant. La
version dela documentation accessible avec Qt-assistant est correspond alaversion de Qt avec lequel il a étédistribué.

lien : ﬁ Documentation de Qt 4.5

Quels sont les chemins des en-tétes ainclure lors de la compilation ?

Auteurs: Matthieu Brucher , Alp Mestan , Benjamin Poulain ,

Tout d'abord, Qt4 propose 2 types d'en-tétes, les en-tétes standards avec un .h comme extension, et les autres, sans
extension.

Pour quela compilation sedéroule correctement, il faut quele chemin verslesen-tétesde Qt soit inclusdanslaliste des
dossiersa parcourir pour lesen-tétes, maisauss chacun des sous-dossiers des bibliothéques que vous utiliserez.

Enfin, il faut savoir quepour chaqueclassede Qt, il existeun en téte qui portelemémenom quelaclasse. Si par exemple
vous utilisez QString, il faut un include du type

#i ncl ude <QString>

Par défauts, les fichiers d'en-téte se trouve dans les frameworks sous Mac OS X (/Library/Frameworks), dans les
includes sous Linux (généralement dans /usr/include/qt4), et dans le repertoire ou Qt est installé sous Windows
(généralement dans C:\Program Files\Qt\4.x.x\include). Pour compiler une application Qt, vous pouvez utiliser gmake
qui définira ces chemins pour vous.

Comment débuter avec Qt ?

Auteurs: Benjamin Poulain ,

Qt est un framework orienté objet qui se base sur le langage C++. Pour bien profiter de Qt, il vaut donc mieux
commencer par apprendre lesbasesde C++ et dela programmation orienté objet
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Sur ces bases, un bon départ est delire (et appliquer!) lestutoriels " Débuter dansla création d'interfaces graphiques
avec Qt 4" et Carnet d'adresses. Qt introduit de nombreux concepts pour faciliter la programmation graphique, et lire
letutoriel peut vous étre utile méme si vous avez déja utilisé une bibliothéque graphique.

Pour essayer les exemples du tutoriel, il faut un environnement de développement configuré pour utiliser Qt. Le plus
simple pour commencer est d'utiliser Qt SDK ( Qt + QtCreator) ou d'installer Qt et d'utiliser Monkey Studio ou
QDevelop.

L orsgue vous avez acquis les concepts du tutoriel, vous pouvez continuer avec les exemples de Qt. Chaque version de
Qt est distribuée avec un logiciel nommé " QtDemao", celui-ci est bourré d'exemple avec leur code sour ce.

lien : ﬂTutorieI . Installer Qt sur Mac avec Xcode ou QtCreator

lien : ﬂTutorieI . installez 4.4.3 facilement et compilez vos applications
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Auteurs: Alp Mestan ,

En réalité, utiliser Qt est plus simple que ce que I'on pense. En effet, le code suivant affiche un bouton qui ferme
I'application lorsque I'on clique dessus, et pourtant il nefait que 13 lignes.

/'l Nécessaire pour créer une application avec Q
#i ncl ude <QAppli cation>

/1l Nécessaire pour pouvoir creéer un bouton

#i ncl ude <QPushButton>

/1 La fonction nain() habituelle
int main(int argc, char **argv)
{
/1 Q@ récupére |les argunments passés au programme
QApplication app(argc, argv);
/1 on crée notre bouton, intitulé "Hello Wrld"
QPushBut t on quit("Hello World!");
/1 on |e redinensionne
quit.resize(300, 40);
/1 on change la police et la taille
quit.setFont (QFont ("Arial", 18, QFont::Bold));
/1 on explique a @ que |'application doit se termner lors du clic
//sur | e bouton créé précédenment
Qoj ect:: connect (&quit, SIGNAL(clicked()), &app, SLOT(quit()));
/1 on affiche | e bouton
quit.show();
/1 on laisse @ gérer |le code de retour du programme
return app. exec();

Comme vous pouvez le vair, il est trés simple de gérer ses composants. Pour en découvrir plus, il est bon de consulter
la documentation et les exemplesde Trolltech, ainsi que lestutoriaux présents sur developpez.

Comment compiler des projets utilisant Qt 4 ?

Auteurs: Alp Mestan ,

L esdéveloppeursde Qt 4 proposent desoutilstreésutilesqui facilitent la gestion devos projets utilisant Qt 4. En effet, il
existe un outil permettant detransformer lesfichiersdu designer (.ui) en fichiers C++, un autre permettant de générer
le code nécessair e pour la création de widgets personnalisés, ...

Cependant, ilsfour nissent également un outil permettant de gérer automatiquement lesfichiersdu designer, lesfichiers
dans lesquels vous définissez des widgets per sonnalisés, et méme en réalité tout votre projet : gmake. Cet outil permet
de générer un fichier deprojet .pro, de générer a partir de cedernier lesregles de compilation de votre projet, et bien
d'autres choses comme la détection de votre compilateur, du répertoired'installation de Qt 4, ...
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Un tutoriel a été écrit pour présenter cet outil et décrire son utilisation : ﬂCompiIation desprojets Qt 4.

lien: ﬂCompiIation desprojetsQt 4

IAuteurs: Aurelien.Regat-Barrel

QObject (et toutes les classes qui en dérivent ) ne se marrie pas tres bien avec les pointeurs intelligents classiques du
C++ tels que auto_ptr ou shared_ptr. Comme expliqué dans la question " Un new sans delete ?", Qt implémente via
QObject un mécanisme de gestion dela mémoire dont le principe est qu'un QODbject parent détr uise automatiquement
tous ses obj ets QObj ect enfants.

Ce mécanisme est fort pratique et permet de grandement simplifier la gestion de la mémoire. Cependant, il entre
en conflit avec tout autre mécanisme de libération de la mémoire tel que ceux implémentés au moyen de pointeurs
intelligents.

En effet, s vous déclar ez un pointeur intelligent sur uneinstance de QObject, ce dernier aura en charge la destruction
decetteinstance. Si par malheur votre QObject setrouve étrel'enfant d'un autre QObject, et que ce parent vient a étre
détruit, votreinstance sera elle aussi automatiquement détr uite, alorsquevotre pointeur intelligent continue de pointer
versellel Et quand votre pointeur intelligent estimera qu'il est tempsdela détruire, il effectuera un appel a delete sur
un objet déja détruit (double utilisation de delete) avec toutes les conséquences facheuses que I'on connait.

A noter que spécifier un parent nul au moment de la construction de votre QObject ne vous garantie pas pour autant
guecedernier neserapaspar lasuite" reparenté" vialafonction setParent(), chose qui se produit assez r éguliérement

entre objets graphiques (QWidget).

En conséquences, il est déconseillé d'utiliser des pointeurs intelligents sur des objets de type QObject. Si jamais vous
devez néanmoinsy avoir recours, vous devez protéger votre instance d'une double deletion au moyen d'un guarded
pointer (QPointer en Qt 4, ou QGuardedPtr en Qt 3), comme dans|'exemple suivant :

shar ed_pt r <QPoi nt er <QW dget> > ptr( new QN dget() );
Laparticularitéd'un guarded pointer est qu'il est automatiquement misa zéro s I'instance associée est détruite. Ainsi,
danscet exemple, quand shared_ptr effectueraun appel adeletesur uneinstancedé adétruite, celareviendraaeffectuer

un delete sur un pointeur nul, c.a.d anerien fairedu tout.

Ayez aussi a I'esprit que shared_ptr perd son sens originel et se comporte davantage comme un weak_ptr, c.a.d que
vous devez systématiquement vous assurer qu'il ne soit pas nul avant del'utiliser.

Vulalourdeur decetteécritureet lechangement desémantiqueintroduit, on comprend mieux pourquoi il est déconseillé
d'employer des pointeursintelligents sur des objets dérivant de QObjet.

lien : ﬂFaq C++: pointeursintelligents
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|Iien : ﬂTutoriel . Pointeursintelligents

Comment avoir des classes utilisant Q_OBJECT sans.h ?

IAuteurs: Yan Verdavaine,

En C++, il peut ére parfois intéressent de déclarer une classe directement dans un fichier d'implémentation
(.cpp,.cxx,.cc ...). Seulement certain class exploité par Qt doivent étre moccé.

Pour remédier a ce probléme, il est tout a fait possible d'appliquer moc sur cefichier. En contre partie, il faut inclure
lefichier généréala suite dela déclaration dela classe dansle .cpp.

Si vous utilisez gmake, il suffit, juste aprés la déclaration de la classe, d'inclure un fichier utilisant le nom du fichier
cpp suivi de I'extension .moc. Cette méthode est utilisée dans certain code de la Q/R pour simplifier la compilation de
I'exemple a un seul fichier

class nmyTest : QObject
{

Q _OBJECT
bi

#i ncl ude "test.noc"

Comment Qt optimiset il les copies ?

IAuteurs: Yan Verdavaine,

Qt est basé sur une sémantique de copie. C'est a dire qu'elle utilise beaucoup la copie pour permettre de créer des
logicielsrobuste et évite un bon nombre de bugs. Pour optimiser cela, Qt implémentele pattern COW (Copy on Write).
|.e. la copieinterne est réellement effectuée lors d'un accés en écriture sur un objet interne partagé d'une classe. Dit
d'une autre maniére, Qt va partager en lecture un objet interne entre différent instances égaux d'une classe.

Leprincipeest le suivant :

1 Lorsd'unecopie, un objet interne est partageé.

2 Tant qu'aucune desinstances ne modifient cette objet, il reste partagé.

3 Désqu'unedesinstances modifiel'objet , cetteinstance va copier I'objet interne et appliquer la modification.

//sl va créer un objet interne contenant "hello word"
@&String s1 = "hello word";

/1s2 va référencer |l e méne objet interne que s1i.
/111 n'y as pas eu de vrai copie.
@String s2 = si;

//acces en lecture au premer caractere => inutile de faire une copie
qDebug() << s2[0];

/1 on veut nodifier la premere lettre de s2

/'l s2 créé un nouvel objet interne et copie |e contenue.
/1 s1 et s2 n'utilisent plus | e méne objet interne

/1 s2 nodifie la premeére lettre

s2[0] ="b';
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Remarque: ce pattern est thread safe dans|'implémentation Qt

lien : ﬁListed&cla&seth basées sur le COW

| Comment gérer lamémoire avec Qt ? |

IAuteurs: Benjamin Poulain,

Qt est congu de fagcon arendre aisée la gestion delamémoire. |11 y a deux mécanismes pour y arriver: lestypessimples
et leshiérarchies.

Lesobjetssimples, tel que les chaines de caractéres, container, etc... peuvent étre manipulés comme lestypes de bases,
la mémaoir e est nettoyée automatiquement par le destructeur
Par exemple:

@QString getSiteNane()
{

/'l pas de probléne a |"allouer sur la pile

QString siteName = "Devel oppez. cont';

/'l pas de problénme a |'utiliser comme type de retour
return siteNamne;

Cetype d'objet n'utilise en interne qu'un pointeur vers un délégué, ce qui veut dire que ces objets sont extrémement
rapides a manipuler:

RectF rect (0.0, 0.0, 50.0, 50.0);
/1 le constructeur par copie est rapide
QRect F rectd one = rect;

QRect F copy;
/1 1"affectation est tout aussi rapide

copy = rect;
Cetyped'objet est donc tresfacile a utiliser car on peut I'employer commessi il s'agissait d'un type de base.

D'autres objets ont besoins d'une gestion de mémoire plus complexe car il faut controler précisément leur durée de
vie. Pour ces objets, Qt a introduit le mécanisme de hiérarchie d'objet, qui est disponible pour toutes les sous-classes
de QODbject.

L es objets d'une hiérar chie peuvent avoir un objet parent, et des objets enfants (a ne pas confondre avec I'héritage, il
sagit ici d'encapsulation). L orsgu'un objet est détruit, tous ses objets enfants sont détruits aussi.

Le parent est précise dansle constructeur desobjetsou gréace a la méthode QODbjet::setParent(). Voici un exemple:

@String giveString()
{

QObj et parent;
M/Obj et *nyObj et = new MyObj ect (parent);
nmyObj et - >doSonmeConput ati on();
return nmyObjet->getString();
}

Etonnamment, le code précédent n'a pas de fuite de mémoire. L'objet MyObjet, créé sur le tas, a comme parent le
QObject "parent”. Lorsque parent arrive a la fin de la fonction giveString(), son destructeur se charge de supprimer
I'objet myObjet.
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L'exemple précédent est artificiel, voyons un exemple plusréaliste:

voi d showMvessage()

{
Qi al og di al og;
QvBoxLayout *layout = new QvBoxLayout (&di al og);
Q.,abel *message = new QLabel ("C i quez sur le bouton");
| ayout - >addW dget ( nessage) ;
QButton *button = new Button("Ciquez ici");
| ayout - >addW dget (but t on);
di al og. exec();
}

Quellemagiefait que cecodefonctionne? L or squ'un widget est ajoutéau layout, lelayout ler epar ente automatiquement
avec son widget propriétair e(dialog danscecasci). Finalement, lor squelafonction setermine, ledestructeur de" dialog"
supprimetousles objets et nettoie la mémoire.

lien : FAk Comment optimiser la copie de ses classes ?
lien : FAl Comment optimiser la copie de ses classes ?
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Sommaire > Le contenu de Qt4

contient Qt4 ?

Auteurs : Matthieu Brucher

Qt4 a été découpée en plusieurs sous-bibliothéques relativement indépendantes les unes des autres.

. QtCore, qui contient les ééments essentiels du fonctionnement de toutes les bibliothéques Qt
. QtGui, qui contient les ééments essentiels graphiques pour les autres bibliothéques Qt

. QtNetwork, contenant des classes dédiées a la programmation réseau

. QtOpenGL, permettant le support d'OpenGL

. QtSql, permettant I'intégration de bases de données dans Qt

. QtSvg, per mettant lalectureet I'écrituredefichiers SVG

. QtXml, contenant lesclasses utilesalalectureet al'écrituredefichiers XML

. QtDesigner, permettant I'extension du QtDesigner

. QtUiTools, permettant I'utilisations des outils de QtDesigner dans des applications

. QtAssistant, I'aide de Qt

. Qt3Support, per mettant deréutiliser presgue de maniér e transpar ente les anciennes classes de Qt3
. QtTest, contenant des outils permettant deréaliser destests unitaires

Chaque bibliotheque peut étre ajoutée ou retir ée des projets Qt, sachant que QtCore et QtGui sont ajoutées par défaut.

lien : HLe;moduleth sur lesitede Trolltech
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Sommaire > Le contenu de Qt4 > QtCore

Un new sans delete ?

Auteurs : Matthieu Brucher

Dans un code Qt4, on verra souvent un new sans delete associé.

Enfait, s unenouvelleinstancede QObject est créeet qu'on lui spécifieun parent - lepremier argument du constructeur
-, C'est ce parent qui sera chargédeladestruction du fils.

Lamajoritédesclassesde Qt4 hérite plusou moinsdirectement de QObject, maisattention, cen'est paslecasdetoutes.
L'indicateur est la possibilité de passer un objet parent au constructeur.

lien : - L a classe QObject

| Les signaux et autres slots ? |

Auteurs : Matthieu Brucher

Lessignaux et dotssont I'implémentation par Trolltech du pattern observer. Ce pattern permet de prévenir les classes
voulant observer un événement.

Pour utiliser ce systéme, il faut hériter de QObject, soit directement, soit a I'aide d'un des objets dérivés de QObject.
Ensuite, il faut définir la macro Q_OBJECT qui servira a gmake puis a moc pour générer le code nécessaire a
['utilisation de ces fonctions.

Pour déclarer dessignaux, il suffit d'indiquer :

si gnal :
voi d monSi gnal () ;

pour que moc génere le code qui va bien et pour que le signal puisse ére utilisé. On appellera un signal par :

emt nonSignal ();

Ces signaux peuvent étre connectés a d'autres signaux ou a des slots. Ces slots sont des fonctions du programmeur qui
seront appelées dés que possible.

public slots:
voi d monSl ot ();

Unefoisles slots définis, il suffit de connecter les signaux et les slots entre eux. Commeil s'agit de connexion directe, il
n'est pas possible de connecter un signal sans paramétre a un slot avec un paramétre. Pour céla, il faut utiliser entre-
temps QSignalM apper.

connect (this, SIGNAL(nonSignal (), somrethingEl se, SLOT(nmonSlot()));;
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On constatera aussi que signaux et slots ne peuvent pasretourner devaleur, pour l'instant.

lien : HLe;signaux et dlots
lien : ﬂTutoriel sur lessignaux et slotsde Qt 4

Auteurs: Nykoo,

Danslaquestion " Lessignaux et autresslots' nousavonsvu comment sinterface une connexion entre signaux et slots
simples, c'est a dire sanstransmission de valeur.
Or, lessignaux et slotsont la capacité de se transmettre des données par le biais de leursarguments.

Prenons|'exemple dela classe QL ineEdit de Qt.

Son signal textChanged(const QString& ) permet de récupérer le texte présent dans le QLineEdit au moment de
['émission du signal.

De méme, son dot setText(const QString& ) permet de redéfinir letexte contenu dansle QLineEdit al'aide d'un objet
QsString.

Rappel: Il est possible de connecter un signal avec un dot, mais on peut également connecter un signal a un autre
signal. Pour créer une connexion signal/dot (ou signal/signal) qui permettelatransmission devaleurs, il suffit d'écrire
la signatur e compléte de chaque signal/slot dansla fonction connect().

Autrement dit, il faut indiquer le nom des signaux/dots en question, ainsi que les types des arguments qu'ils prennent
en paramétre:

monSignal (QString,int) //signature d' un signal
monSl ot (QString,int) //signature d' un slot
connect (obj et 1, SI GNAL( nonSi gnal (QString,int)), objet2, SLOT(nmonSl ot (QString,int)))

Attention, car il faut prendre certaines précautions. Dans une fonction connect(), les types des arguments des deux
fonctions doivent étre compatibles et placés dans|e méme ordre. Des arguments sont compatibles si |le méme objet est
en jeux. Ex: const QString& est compatible avec QString. Par contre QString* et QString& ne le sont pas. Voici un
exemple de connexion avec 2 types compatibles.

connect (t hi s, SIGNAL( nonSi gnal (QString,int)), somet hi ngEl se, SLOT(nonSl ot (const QString&#38;,int)));

Cependant, le signal ou le dot qui est situé dans la partie droite de la fonction connect() peut avoir un nombre
d'argumentsinférieur ou égal a celui du signal situé a gauche. Par exemple la connexion suivante:

connect (t hi s, SIGNAL(nonSi gnal (QString,int)), sonethingEl se, SLOT(nonSl ot (QString)))

est valide. L'argument int sera simplement ignoré.

Comment créer ses propres signaux et slots avec transmission de valeurs?

Auteurs: Nykoo,

Cette question nécessite d'avoir comprisla création de signaux/slots simples (sans ar guments) décrite dansla question
"Lessignaux et autresslots'
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Pour créer un signal ou un slot avec des argumentsil suffit d'ajouter les noms destypesdans|e prototype:

class nmydass : public xxx
Q _OBJECT

signal s:

voi d nmonSi gnal (typel, type2)
public slots:

voi d nmonSl ot (typel, type2);

Ainsi, pour émettreson signal il suffit d'utiliser le mot clef emit.

voi d fonction()

{
nomtype t;
emt nonSignal (t);

L a connexion se fera avec un signal ou un slot qui prend un argument de type nom_type.

Comment utiliser les auto-connexions ?

Auteurs: mac& cheese,

Sous Qt, les connexions entre les signaux et sots peuvent étre mis en place soit manuellement, soit automatiquement,
en utilisant la capacité qu'a QM etaObject d'établir desliensentre cesderniers.

Cette partie ne concer ne pas les connexions manuelles (traitées a cette adresse), en revanche elle traite de la méthode
automatique.

Bien gu'il soit plutdt aisé d'implémenter un slot et de le connecter dans le constructeur, nous pouvons tout aussi bien
utiliser I'outil d'auto-connexion de QM etaObject pour connecter le signal clicked() de myButton a un slot dans notre
classe.

Bien gu'il soit plutét aisé d'implémenter un slot et de le connecter dans le constructeur, nous pouvons tout aussi bien
utiliser I'outil d'auto-connexion de QM etaObject pour connecter lessignalset lesdot clicked() :

Qwet albj ect : : connect Sl ot sByNane( Qbj ect *obj ect);

Cette fonction du QMetaObject de Qt connecte automatiquement tous dlots qui respectent la convention
on_Nomobjet_Nomsignal() au signal Nomsignal() correspondant del'object Nomobjet. Deux conditionssont aremplir:

. L'objet NomObject doit é&tre un enfant del'objet passé en paramétre a la méthode connectSlotByName().
. Les objets (parents et enfants) doivent é&re nommeés avec la fonction QString.

class Mai nWndows : public QAN dget
{
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Q _OBJECT
public :
Mai nW ndows( QW dget * parent = 0);

public slots :
//slot qui sera connecté au signal clicked de |'objet nmyButton
[/ par |"autoconnect
voi d on_nyButton_clicked();

it
Mai nW ndows: : Mai nW ndows( QW dget * parent): QN dget ( parent)
{
QPushButton * pButton = new QPushButton("essai auto connect");
//nom du bouton pour étre retrouvé par |'autoconnect
pBut t on- >set Obj ect Name( " nyButton");
//auto connection des signaux/slots
Qwvet albj ect : : connect Sl ot sByNane(t hi s);
}

Attention: supposons, cette fois-ci, que nous créons notre fenétre via le Qt Designer et non plus en ligne de code; nous
possédonsalorsun fichier supplémentaire, a savoir, mainwindows.ui. Lorsdela compilation, I'outil uic de Qt, secharge
de générer le code dela fonction setupUi() de notre fenétre (mainwindows.ui). L e code généré utilise alors de la méme
facon :

. QString : pour nommer les objets définis dansle *.ui
. QM etaObject::connectSlotsByName : pour autoconnecter les objets définisdansle*.ui pendant |'appel a
setupUi.

Il est donc possibled' utiliser dela mémefagon, lesauto-connexions sur une GUI codée ala main que sur une GUI créée
al'aide de Qt Designer (comment utiliser les™*.ui)

REMARQUE : Si deux enfants ont le méme nom, I'auto-connect ne sefera que sur le premier enfant trouvé.

REMARQUE?2 : Si QMetaObject::connectSlotsByName est appelé plusieurs fois, les connections générées seront
multiples. Lorsdel'utilisation d'un *.ui, ne pas oublier que la fonction setupUi appel I'autoconnection

Voici deux exemples a télécharger :

Utilisation de autoconnect sans *.ui Utilisation de autoconnect avec *.ui

Auteurs: kinjil,

Qt propose de nombreuses classes avec de nombreux signaux déja définis. Cependant il peut parfois étre intéressant
derajouter del'information a ces signaux afin de les paramétrer selon I'objet émetteur. On pourrait ains vouloir que
différents boutons réalisant une action commune, par exemple ouvrir une page web lorsque I'on clique dessus, soient
connecté a un méme slot auquel on précise I'URL a utiliser. Seulement le signal clicked() de la classe QPushButton ne
transmet aucun parameétre, ce qui ne permet pas de spécifier I'URL.

Unepremiéresolution consistealorsa connecter lesignal clicked() dechaquebouton aun slot différent qui secontentera
d'appeler lafonction d'ouverturedelapageweb avec|'url correspondante. Cependant, commeil est nécessairedecr éer
un slot différent par bouton, celarallongeinutilement latailledu code, surtout lorsqu'il y aun grand nombredeboutons.
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Une autre solution est d'utiliser la classe QSignalM apper. Dans notre exemple, celle-ci va s occuper d'appeler le slot
ouvrant la page web avec un parameétre configuré pour chacun des boutons (I'URL de la page). Nous avons donc
d'un c6té les signaux clicked() des différents QPushButton, et de I'autre un dot openUrl(const QString& url) et le
QSignalMapper au milieu pour faire les correspondances.

Tout d'abord il faut créer un objet QSignalM apper, puis connecter les signaux desboutons a son slot map(). On définit
alors, pour chacun desboutons, le paramétre a utiliser pour I'appel a openUr| via setM apping().

mapper = new QSi gnal Mapper ();

/1 Bouton 1

connect (bout onl, SIGNAL(clicked()), mapper, SLOT(map()));
mapper - >set Mappi ng(boutonl, "http://url1");

/1 Bouton 2

connect (bout on2, SIGNAL(clicked()), mapper, SLOT(map()));
mapper - >set Mappi ng(bouton2, "http://url2");

/1 Autres boutons ?

Enfin, il suffit de connecter le signal mapped de QSignalM apper a notre slot final. Ainsi quand un bouton émettra son
signal, le slot openUr| sera utilisé avec le par amétre correspondant au bouton.

connect (mapper, Sl GNAL(mapped(const QString &), this, SLOT(openUrl (const QString &)));
Note: QSignalMapper ne selimite pasa des parameétresdetype QString. 11 est également possible d'utiliser desentiers

ou encore des QWidget* et des QObject*. |1 faut dans ce cas utiliser le signal mapped correspondant au type quel'on
veut transmettre.

Erreur d'édition des liens undefined reference to 'vtable for xxx' ?

Auteurs : Matthieu Brucher ,

Cetteerreur seproduit lorsque la partie QObject d'une classe n'a pas été ajoutée a I' édition desliens.

Lorsdel'utilisation dela macro Q_OBJECT, on définit un certain nombre de méthodes et de variables statiques. Ces
méthodes et cesvariables sont implémentéesdansun fichier généréautomatiquement par gmakeal'aidedel'outil moc.
Vous pouvez natur ellement créer ce fichier manuellement et I'ajouter pour compilation et édition desliens.

lien : HLaclas@eQObject
lien : uLecsjgnauxet slots

Comment ouvrir une application a partir de Qt ?

IAuteurs: Yan Verdavaine,

Qt fournit la classe QProcess. Cette classe permet de contr6ler I'exécution d'une application dans un nouveau process.
Il est ainsi possible de contréler :

. lesvariables d'environnements par la méthode setEnvironement()
. lerépertoired'exécution par setWorkingDirectory()
. delancer I'application par lafonction start
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Lafonction start qui créeun process enfant (serafermési le process parent est fermé) avec pour parameétres:

. path del'exécutable
. liste des paramétresd'entréedel'exe
. un mode d'ouverture pour interagir avec I'application par le biais des entrées/sorties standards

Cette classe posséde d'autres fonctions pour lancer une application :

. QProcess::execute : équivalent a start. Bloquantejusqu'alafin del'exécution del'application lancée
. QProcess::startDetached : permet delancer une application dans un process indépendant. Peut donner le pid
du processcréé

Il est bon deremarquer que cesfonctions:

. ont des paramétressimilaires a ceux de start :
. path del'exécutable
. liste des paramétresd'entrée del'exe

. ne donne pas de mayen pour interagir avec le process par le biais des entrées/sorties standar ds

. ces deux fonctions sont des fonctions static et peuvent étre appelées sans création d'un QProcess. Dans ce casles
variables d'environnement et le répertoire d'exécution serale méme que ceux del'application courante.

#i ncl ude <Qx Cui >

class MyQPushButton : public QPushButton
{
public :
//createur.
//text : text du bouton
/lexe : commande a exécuter lors de |'appui.
MyQPushButton(const Q@String & text,const QString & exe, QN dget * parent = 0)
QPushButton (text,parent),
m_exe( exe)
{
resize(75, 30);
set Font (QFont (" Ti nes", 18, QFont::Bold));
¥

virtual void nouseRel easeEvent ( QwbuseEvent * event )

//lance | a commande dans un process indépendant
QProcess: :startDetached (m exe);

}

private :
@String mexe;

int main(int argc, char* argv[])

QApplication app(argc, argv);

QN dget w;

QvBoxLayout vl (&w);

//boutton : ouvre grace au CVMD | a page vers DVP/ Q

My/QPushBut t on boutonl("CQuvrir DVP / Q","cnd /c start http://qt.devel oppez.com ", &) ;

//boutton : |ance notepad
MyQPushButt on bout on2(" Quvrir notepad", "notepad”, &) ;

//boutton : lance invite de commande
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MyQPushButt on bouton3("Cuvrir invite de comrande","cnd" , &w);
vl . addW dget ( &out onl);

vl . addW dget ( &out on2) ;

vl . addW dget ( &out on3);

w. show() ;

return app. exec();

Comment interagir avec une application lancée par un QProcess?

IAuteurs: Yan Verdavaine,

QProcess permet de lancer des applications exter nes (Comment ouvrir une application a partir de Qt ?). Elle permet
surtout d'interagir avec I'application a la maniére d'un pipe au travers des entrées/sorties standards de I'application.
Ainsi letroisiéme paramétre delafonction start permet de spécifier quel typed'interaction on veut utiliser (par défaut,
les deux types sont activeés) :

. moderead : récupération dela sortie standard (stdout) et d'erreur(stderr)
. modewrite: écriture sur |'entrée standard de I'application (stdin)

QProcess utilise les méthodes définies par QIODevice pour faire ces interactions. Pour la récuperation des sorties, il
faut faire attention au channel quel'on est en train delire:

. pour la sortie standard il faut utiliser : QProcess:: Standar dOutput
. pour la sortied'erreur il faut utiliser : QProcess:: StandardError

De plus Qprocessfour nit deux signaux intéressants, qui indiquent si desdonnéesvenant d'unedessortiessont arriveées:

. readyReadStandar dOutput () : desdonnées provenant dela sortie standards sont prétes a étretraitées
. readyReadStandardError () : desdonnées provenant dela sortied'erreur sont prétesa étretraitées

Il est aussi possible defairecesinteractionsal'aidedefichiers:

. setStandardErrorFile: fichier ou I'on récupérela sortied'erreur del'application lancée
. setStandar dOutput : fichier ou I'on récupérela sortie standard del'application lancée
. setStandar dl nputFile: fichier contenant lesdonné a envoyer sur |I'entrée standard de I'application lancée

Attention : sous windows, un programme lisant I'entrée standard (stdin) en paralléle de son ihm, peut se bloquer
lorsqu'il est exécuté en process enfant. Ce bug est normalement corrigé sous vista.

TestQProcess zip

Auteurs: Yan Verdavaine, IrmatDen ,

Qt fournit la classe QDesktopServices et en particulier la fonction static QDesktopServices::openUrl, qui permet
d'interagir avec les applications associées par défaut. Elle peut étre étendue si nécessaire pour ajouter ses propres
handlers pour un schéma donné.

#i ncl ude <Q Qui >
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class MyQPushButton : public QPushButton
{
public :
/'l createur.
//text : texte du boutton
/lexe : commande a executer lors de |'appui.
MyQPushButt on(const @String & text,const QString & url, QAN dget * parent = 0)
: QPushButton (text,parent) , murl (url)
{

resize(75, 30);
set Font (QFont (" Ti nes", 18, QFont::Bold));
he
virtual void nouseRel easeEvent ( QwuseEvent * event )

{
}

QDeskt opServi ces: :openUrl (murl);

private :
QString murl;

int main(int argc, char* argv[])

QApplication app(argc, argv);
QN dget w;

//Action : ouvre |'url ver DVP /Q

MyQPushButt on boutonl(" Quvrir DVP / Q","http://qt.devel oppez. coni, &) ;

//Action : ouvre le fichier texte. /!\ ce fichier doit exister

MyQPushButt on bouton2("Cuvrir fichier txt","c:/test.txt", &w);

//Action : ouvre |'edition d un nail avec |'adresse et |le sujet renplis

MyQPushBut t on bout on3(" Envoyer nmil", "nmailto: qt @vp. con?subj ect =test envoie nmail" ,&w);

QvBoxLayout vl (&w);

vl . addW dget ( &out onl);
vl . addW dget ( &out on2) ;
vl . addW dget ( &out on3);
w. show() ;

return app. exec();

Auteurs: IrmatDen ,

Qt fournit laclasse QL ibrary permettant de charger defagon multi-plateformesune bibliothéque dynamique, ains que
d'en récupérer des pointeursverslesfonctions exportées.

Apreés avoir crée un objet de ce type, il faut spécifier le nom de la bibliothéque dynamique a associer sans pr éciser
I'extension (cen'est plusmulti-plateformessinon ). Il suffit ensuited'appeler resolve() en four nissant lenom du symbole
atrouver. Il est retourné en tant que void*, donc un cast sera bien évidemment nécessaire. Sont aussi fournies des
fonctions statiques évitant I'instanciation dansle casou I'on ne voudrait récupérer qu'un symbole.

Par exemple, admettons qu'une fonction d'une bibliothéque per mette de compter le nombre de lettres dansun mot :

/1 définition du type de fonction

typedef int (*StringLength)(char*);

/1 création d un objet QLibrary lié a string_util (.dll, .so ou autre)
Q.ibrary lib("string_util");

/'l récupération d' un pointeur sur notre fonction partagée
StringlLength strLength = (StringlLength)lib.resolve("strlen");
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i f(strLength)
/'l devrait renvoyer 9... si tout va bien ;)
strLength(" QLi brary");

Comment optimiser la copie de ses classes ?

IAuteurs: Yan Verdavaine,

Une grosse partie de Qt est basé sur le COW. Il permet ainsi d'utiliser ce pattern. Pour cela, il faut créer une classe
héritant de QSharedData est possédant un constructeur, un constructeur par recopie et un destructeur public. Cette
classe sera I'objet interne qui sera partagé. Elle posséde un compteur de référence thread safe et ne doit pas étre
directement accédé. Sa vie sera gérée par d'autres classes.

Pour accéder a uneinstance de cette classe, deux choix sont possible:

. QSharedDataPointer: permet de partager implicitement un QSharedData. L'objet interne est partagé en
lecture. L'accesal'objet en écriture va générer unerecopie del'objet.

. QExpliciteSharedDataPointer : permet de partager explicitement un QSharedData. L'objet interne est partagé
en lecture/écriture. L'objet interne sera recopié uniquement sur demande.

Ces deux classes sont des pointeurs intelligents spécialisé sur la manipulation des pointeurs sur QSharedData. |ls
implémentent donc la sémantique des pointeurs avec des accés const (lecture) et non const (écriture). Elles détruiront
le QSharedData une fois son compteur a zéro. Ces pointeurs intelligents possedent deux fonctions qu'il est utile de

connaitre:

. Detach() : Si lecompteur deréférenceest > 1, le QSharedData sera copié
. Reset() : Initialisea null le pointeur intelligent

Remarque: ces classes sont thread safe

lien : FAl Comment Qt optimiset il les copies?
lien : ﬂFaq C++ : pointeursintelligents
lien : ﬂTutoriel : Pointeursintelligents

Comment utiliser un QTimer ?

Auteurs: Frangois Jaffré,
Les timers sont gérés avec Qt a l'aide de la classe QTimer. Cette classe est relativement ssimple a utiliser gréace aux
méthodes suivantes:
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. int interval () const -> Permet de connaitrel'intervalle de temps (en ms) entre chaque déclanchement du timer.

. bool isActive () const -> Permet de connaitre si letimer est activé ou pas.

. bool isSingleShot () const -> Permet de connaitresi letimer est en déclanchement unique ou pas.

. void setlnterval (int msec) -> Permet de paramétrer |'intervalle (en ms) entre chaques déclanchementsdu
timer

. void setSingleShot ( bool singleShot ) -> Permet de mettre letimer en mode déclanchement unique

. void start() -> Permet dedémarrer letimer

. void stop() -> Permet d'arréter letimer

#i ncl ude <QAppli cation>
#i ncl ude <Q.CDNunber >
#i ncl ude <QPushButton>
#i ncl ude <QrTi mer >

#i ncl ude <Q& i dLayout >

class TimerChrono : public QN dget
Q _OBJECT

private :
// Bouton servant de "Start" "Stop"
QPushBut t on* m Bout on_Start St op;
// Bout on "Reset"
QPushBut t on* m Bout on_Reset ;
/I Afficheur de type LCD
QLCDNunber* m_LCD;
//Variable représentant | e nonbre de secondes écoul ées depuis | e |ancenment du tiner
int mTimer_val ue;
/I Timer servant de base a notre Chrononetre
Qrinmer* mtiner;
//Permet de savoir si |'utilisateur a cliqué sur "Start" ou "Stop"
bool validStart;

public :

Ti mer Chr ono()

{
//Creation d' un afficheur LCD de 5 digits maxi num
this->m LCD = new QLCDNunber (5, this);
//Creation des contréles de types boutons
t hi s->m Bouton_Start Stop = new QPushButton("Start",this);
t hi s->m Bout on_Reset = new QPushButton("Reset",this);

/] Gestion du layout pour |e placenment des boutons
QGridLayout *layout = new QG idLayout();

| ayout - >addW dget (m LCD, 0, 0);

| ayout - >addW dget (m Bouton_Start Stop, 2,0);

| ayout - >addW dget (m Bout on_Reset, 2,1);

t hi s- >set Layout (| ayout ) ;

//On met a zeros |le conpteur représentant | e nonbre de seconde

t hi s->m Ti mer _val ue=0;

/1 Création du tinmer

this->mtimer = new QTinmer(this);

/1A chaque fin d'interval execution de |la fonction update()

connect (this->mtinmer, SIGNAL(timeout()), this, SLOT(update()));

//On applique un interval d'une seconde (1000 ns) entre chaque tineout du tinmer
this->mtimer->setlnterval (1000);

//Sert pour la gestion du bouton "Start" "Stop"

this->validStart=true;

//On connecte les differents signaux et slots
connect (t hi s->m Bouton_Start Stop, SIGNAL(clicked(bool)), this, SLOT(click_StartStop(bool)));
connect (t hi s->m Bout on_Reset, SIGNAL(clicked(bool)), this, SLOT(click_Reset(bool)));
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/1 Gestion de la taille de la fenétre
resi ze(200, 150);
}

private slots:
/1 Fonction appell ée toute | es secondes par |e QTinmer
voi d update()

{
//On incremente notre conpteur de secondes
m Ti mer _val ue++;
/1 On affiche | e nonbre de seconde ecoul é dans |l e contrdl e QLCDNunber
m _LCD- >di spl ay(m Ti mer _val ue) ;
}

// Bout on reset

voi d click_Reset(bool valid)

{
/Il On arrete le tiner
this->mtimer->stop();
//On met notre conpteur a zero
m Ti mer _val ue=0;
/1 On affiche Zero dans le controle LCD
m _LCD- >di spl ay(m Ti mer _val ue) ;
/] Gestion du bouton "Start" "Stop"
this->validStart=true;
m Bout on_St art St op- >set Text ("Start");

}

//Bouton "Start" "Stop"
void click_Start Stop(bool valid)

{

/1Si on click sur "Start"

if(validStart == true)

{
/1 Affiche "Stop" sur |e bouton
m Bout on_St art St op- >set Text (" St op") ;
/! Pernmet de savoir que |e bouton est en node "Strop"
validStart = fal se;
/1 On decl anche | e départ du Timer
this->mtinmer->start();

el se//Si on click sur "Stop"

{
/1 Affiche "Sart" sur |e bouton
m Bout on_St art St op- >set Text ("Start");
/! Permet de savoir que |e bouton est en nopde "Start"
validStart = true;
//On arrete | e conpteur
this->mtimer->stop();

}

}

#i ncl ude "nmain. noc"

int main(int argc, char *argv[])

{
QApplication a(argc, argv);
Ti mer Chrono w,
w. show() ;
return a.exec();
}

Remarque 1 : S vous souhaitez utiliser un timer en mode "single shot" QTimer posséde une methode static
QTimer::singleShot() qui peut vous étretresutile.
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Remarque 2 : Un timer n'est jamais trés précis et est fortement dépendant de I'OS. Si vous souhaitez étre précisala
milliseconde préscen'est pasla solution a utiliser.

lien : HQTimer
lien : HQTimer::SingIeShot

| Comment récupéré I'heure du PC ? |

IAuteurs: Francois Jaffré,
Laclasse QTime permet derécupérél'heuredu PC facilement al'aide dela méthode static suivantes:
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. QTimeQTime::currentTime() -> Permet derécupérer un objet QTime initialisé a l"heur e courante.

//L" objet tine est initialisé a |'heure courante
Qrine time = Qline::currentTinme();

lien : ﬁQTime

Comment mesurer un intervalle de temps ?

IAuteurs: Francois Jaffré,

QTime fournit la méthode elapsed() qui permet de connaitre le temps écoulé (en ms) entre I'exécution de la méthode
start() ou restart() et I'appel alafonction elapsed().

Qlinme tine;

tine.start();

ma_fonction();

//mllisecondes contient le nonbre de nmillisecondes entre |'appel a la fonction start()
/let |"appel a la fonction el apsed().

int mllisecondes = tine.elapsed();

Remarque : Si vous voulez vraiment mesurer précisément votre code et faire du benchmarking de votre application
alorsil est préférablede voustournez versla QTestLib qui est faite pour ca.

lien : ﬁQTime
lien : BB QTestLib

Comment récupérer |es arguments envoyés par lafonction main ?

IAuteurs: Louisdu Verdier ,

Dans les années 1980 a 1990 (aucune information ne précise la date exacte), la fonction main() ne renvoyait rien, elle
était donc detypevoid. Plusrécemment, desamélior ations de cette fonction ont introduit les arguments qui sont en fait
dansla norme actuelle de mettre"int argc" et " char *argv[]". Ces arguments sont complémentaires: " char *argv[]"
représente un tableau de pointeurs de taille donnée par "int argc”. Sur la plupart des systémes d'exploitation, le tout
sert par exemple a retrouver le chemin du programme lancé (avec argv[0]), ou encore par exemple a retrouver un
fichier par lequel s'est ouvert le programme (argc serait donc supérieur a 1).

Qué rapport avec Qt ? Et bien la bibliothéque permet de récupérer les arguments a l'aide de la fonction
QCoreApplication::arguments. La récupération sert par exemple a récupérer le chemin d'un éventuel fichier ouvert
par clic sur I'icbne de celui-ci.

QStringList args = QCoreApplication::arguments();
@String nomfichier = args[1];

Note: Lorsdeladéclaration de lafonction main, il faut mettre les arguments pour que ce qui est donné marche, c'est
adireutiliser un début de code comme celui-ci pour lafonction main :

int main (int argc, char *argv[])
{
QAppl i cation app(argc, argv)
/] Suite du code
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Remarque: Enréglegénérale, le premier éément correspond au nom del'exécutable. Suivant la plateforme et la mode
d'exécution, cet élément peut aussi contenir lechemin relatif ou lechemin absolu del' exécutable concaténéavec son nom.

Voici un exemple permettant declore:

const QStringlList args = QCoreApplication::arguments();
/1 Si le programme a été ouvert par le biais d un fichier
if(args.count() > 1)

/1 On récupére le chemin du fichier...
@String nomfichier = args[1];
/1 ... et on appelle une éventuelle fonction de lecture
lireFichier(nomfichier, this);
}
/11

Attention : Sous mac, ledouble-clic sur un fichier ne sera pasrenseigné dansles arguments, contrairement & Windows
et Linux. Pour celail faut utiliser QFileOpenEvent.

lien : E QFileOpenEvent
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Sommaire > Le contenu de Qt4 > QtCore > QObject

Allouer sur le tas ou sur la pile des QObject et dérivés ?

Chaque QObject contient une liste des pointeurs vers les QObjects fils. Cette liste permet d'effacer automatiquement
les objetsfils de cetteliste.

Cette liste impligue que les objets fils héritant de QObject devraient ére alloués sur le tas et non la pile. A priori,
le code d'effacement est fait de telle sorte qu'il ne devrait pasy avoir de probleme en allouant un objet sur la pile
car ladestruction d'un objet entraine sa suppression dans la liste des parents. En revanche, effacer manuellement ou
automatiguement par destruction dans la pile les objets fils peut entrainer un surco(t. Enfin, éant utilisé avec une
seémantique de pointeurs, il vaut mieux utiliser les pointeurs.

De méme, uneinstance héritée de QObjet ne peut appartenir a2 QObjects.

lien : Bl L a classe QObject
lien : Ea L e modéle QObj ect

Héritage multiple avec QObject ?

L'héritage multiple de QObject n'est pas possible. En effet, I'ar chitecture employée par Trolltech - les meta objets -
rend la choseimpossible.

L orsgue vous faites un héritage multiple, mettez en premier la classe héritant de QObject.

lien : Bl L a classe QObject

-27 -
Les sources présentées sur cette pages sont libres de droits, et vous pouvez les utiliser a votre convenance. Par contre la page de présentation de ces sources
constitue une oeuvre intellectuelle protégée par les droits d'auteurs. Copyright © 2006 Developpez LLC. Tout droits réservés Developpez LLC. Aucune
reproduction, méme partielle, ne peut étre faite de ce site et de|'ensembl e de son contenu : textes, documents et images sans|'autorisation expresse de Devel oppez
LLC. Sinon vous encourez selon laloi jusqu'a 3 ans de prison et jusqu'a 300 000 E de dommages et intéréts.
http://irmatden.devel oppez.com/test-doc-autolink/


http://www.developpez.com
http://irmatden.developpez.com/test-doc-autolink/
http://www.developpez.net/forums/member.php?u=67935
http://doc.trolltech.com/QObject.html
http://doc.trolltech.com/QObject.html
http://doc.trolltech.com/4.2/qobject.html
http://doc.trolltech.com/4.2/object.html
http://www.developpez.net/forums/member.php?u=67935
http://doc.trolltech.com/QObject.html
http://doc.trolltech.com/QObject.html
http://doc.trolltech.com/4.2/qobject.html

Developpez.com

Club der developpeuer

LaFAQQt

Sommaire > Le contenu de Qt4 > QtCore > QString

Faut-il utiliser les pointeurs avec QString ?

Ce n'est pas nécessaire. QString utilise un pointeur partagé pour stocker les caractéres. Les opérations de copie et
d'affectation sont aussi performante qu'en manipulant des pointeurs.

@String texte = "Devel oppez!";

/1 la copie est rapide

@String copie = texte;

@QString secondeCopi e;

/1 1"affectation est rapide

secondeCopi e = copi €;

/1 utiliser QString en argunent est efficace
uneFonction(texte);

lien : FAl Comment Qt optimiset il les copies?

Transformer un QString en std::string et réciproquement ?

Pour transformer un std::string en QString, utilisez la fonction statique QString::fromStdString().

Pour I'opération inverse, transformer un QString en std::string, utilisez la fonction membre toStdString().

lien : -LaclasseString

Comment convertir un QString en chaine C (char *) ?

Pour convertir un object QString en chaine de 8 bits, il faut utiliser les méthodes toAscii(), toLatin1(), toUtf8(),
toL ocal8Bit(). Ces méthodes retournent un objet QByteArray, qui permet de gérer la mémoire. QByteArray fournit
les méthodes constData() et data() pour accéder a un pointeur sur un tableau de char. Ce pointeur est valide aussi
longtemps que I'objet n'est pas modifié ou détr uit.

@String adressel p("127.0.0.1");
Byt eArray adressel pEncodee = adresselp.toUtf8();
printf(adressel pEncodee. constData());

Avec des chaines detype C, il faut étre attentif a la mémoire. Par exemple, le code suivant provoguer a des problémes
de mémoaire

@StringList list;

list << "C'" << "C++" << "Q";
Qi st <const char*> i pLi st EnChar;
foreach(QString ip, list)

Byt eArray adressel pEncodee = ip.toUtf8();
i pLi st EnChar << adressel pEncodee. constData(); // |e pointeur sera invalide

foreach(const char *str, ipListEnChar)

{

printf(str); // le résultat est inprévisible
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Il faut revenir aux vielles habitudes de C et gérer lesallocations a la main. |l suffit dans|'exemple de sassurer queles
objets QByteArray ne soient pas détr uits:

@tringList Iist'

list << "C'" << "C++" << "Q";

Qi st <@Byt eArray> i pLi st EnChar Dat a;
Qi st <const char*> i pLi st EnChar;
foreach(QString ip, list)

{
Byt eArray adressel pEncodee = ip.toUtf8();
i pLi st EnChar << adressel pEncodee. const Dat a() ;
i pLi st EnChar Dat a << adressel pEncodee;
}
foreach(const char *str, ipListEnChar)
{
printf(str);
}

Dans un probléme réel, le tableau de char* serait caché dans les fonctions C utilisées, et il faut érerester attentif a
la gestion dela mémoire.

Remarque: QString permet aussi une conversion verslesformatsstd::string et std::wstring fournispar laSTL.

lien : FAQ Transformer un QString en std::string et r éciproguement ?

| ormatage de texte avec QString ? |

IAuteurs: Yan Verdavaine,

Qstringimplémenteun équivalent au printf et boost::format pour fairedu formatagedestring. Pour cela, QSting utilise
desformateur souslaforme%n (ou n est un nombre) et lesfonctionsarg.

Chaquefonction arg retourneunenouvellestring ot les% n sont remplacéspar ordrecroissant. Lafonction arg possede
énormément de versions différentes qui vont permettre de remplacer un formateur par un nombre ou une string. De
plussi plusieursformateursont le méme nombre, ils seront remplacés par la méme valeur.

@&String s = "% et % ou % et 9B";

/lon renplace le plus petit formateur contenue dans s
//tout les % sont renplacé par | e nonbre 42

I sl == "%3 et 42 ou 42 et %"

11 s n'est pas nodifié

@String sl = s.arg(42);

/1on renplace plusieurs formateurs contenue dans sl dans |'ordre croissant
11 9% est renplacé par hello

11 938 est renplacé par sal ut

I s2 == "salut et 42 ou 42 et hello"

11 sl n'est pas nodifié

@String s2 = sl.arg("hello","salut");

Cet outil est d'autant plus puissant que I'on peut faire du formatage récursif : I'on peut ajouter des formateurslors
du remplacement d'un for mateur.

@tring s = "%";

/1% est reerI acé par "formatage récursif : %1 9wR"
/1 sl == "formatage récursif : % 9R"

/1 sl est conposé par deux nouveau fornateurs.
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String sl = s.arg("formatage recurssif @ %4 9%R");

Comment convertir un nombre en chaine de caractére ?

QsString fournit la méthode statique number () pour convertir desnombres:

@String cinquante = QString:: nunber (50);
@String unTier = QString::nunber (0. 33333);

Avec QString::number (), il est auss possible de spécifier la base pour les entiers, et le format et la précisions pour les

réels. Laméthode statique QString::number () possede un équivalent pour convertir un nombredansun objet existant:
QString::setNum(), par exemple:

QString cinquante("Ce texte sera supprime");
ci nquant e. set Num(50); // cinquante vaut "50"

Pour insérer un nombre dans une chaine de caractére, il est plus simple d'utiliser les fonctionnalités de formatage de
Qstring

lien : FAl Formatage de texte avec QString ?
lien : F4& Comment formater lesnombresentiers ?

Comment formater |les nombres entiers ?

Qt al'aide dela classe QString peut formater des chaines de caractéres. Cela est possible grace a la méthode sprintf()
qui permet de formater les chainescommeen C ou alaméthode agr () qui est plus proprea Qt.

Exemple: On souhaite formater une chaine de la forme I mage 00032

avec sprintf()

@String str;
int val =32;
str = str.sprintf("lnmage_%5d" , val ); // str == "l nmage_00032"

@String str = "l nage_9%";
int val =32;
str = str.arg(val, 5, 10, QChar('0") ); // str == "lnmage_00032"

lien : -QString::sprintf
lien : -QString::arg

Conversion QString vers nombre ?

La classe QString implémente directement des méthodes pour transformer une chaine de caractére en variable
numérique. De plus ces méthodes possedent des par amétres optionnels:
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Commeil est possible que la conversion soit impossible, un pointeur versun bool permet derécupérer s la
conversion aeu lieu ou non
. Pour la conversion versun destypesentiers, il est possible de spécifier la base (2 &4 36) .

Utilisation sans paramétre:

QString -> double
@Qtring str="123.36969577";
doubl e nunber = str.toDoubl e();//nunber == 123. 36969577

Utilisation avec le paramétre qui permet la vérification dela conversion:

@String str1="128";

@String str2="0Q128";

bool ok; //Pernmet de verifier si |la conversion a reussi ou non.

int numl = strl.tolnt(&k); //ok == true et conversion reussi nunl ==128
int num2 = str2.tolnt(&k); //ok == false et conversion échouée nun2 ==

Conversion d'une chaine dans une base particuliére (Ex:Hexa, Octal...):

Conversion d'une chaine dans une base hexa
@String str = "FFFF";
bool ok;//Toujours utile a la verification de |a conversion
int num= str .tolnt(&k, 16); //ok == true et num == 65535
str == "OxFFFF"; //Les conventions standards du C par exenple ici "Ox" pour une chaine hexa sont reconi
num = str.tolnt(&ok, 16); //ok == true et num == 65535

Remarque: Le méme principe de conversion existe pour lesautrestypesde variables numériques:

toLong()
toShort()
toulnt()
toUShort()
toUL ongL ong()

Comment formater |es nombres réels ?

Laméthodestatique QString::number () , prend desargumentsfacultatifsqui per mettent deformater lesnombresréels.

Lepremier argument est un caractére qui précisele format, lesformats possibles sont:

. 'e': format scientifique avec un e minuscule; exemple: 2.997925e+08

. 'E': format scientifigue avec un e majuscule; exemple: 2.997925E+08

. 'f': format classique pour lesréels" 299792458.0"

. 'g': choisir automatiquement le plus concisentre'e' et 'f', c'est le mode par défaut
. 'G': choisir automatiquement le plus concisentre'E' et 'f'

/] vaut "2.997925e+08"

@St ring: : nunber (299792458.0, 'e');

/1 vaut "299792458.000000", voir plus |oin pour conprendre pourquoi
@St ring: : nunber (299792458.0, 'f');
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L e second argument permet de spécifier la précision utilisée. Par défaut, Qt utilise une précision de 6, ce qui explique
lerésultat del'exemple précédent.

/] vaut "299792458. 0"
@St ring:: nunber (299792458.0, 'f', 1);

Il est suggér é detoujourspreéciser leformat lorsquel'on veut convertir desréels (que ce soit avec Qt ou autre). Dansle
cas contraire, un affichage inattendu peut appar aitre lor sque les nombres deviennent treés petits ou trés grand, ce qui
n'appar ait généralement pas danslestestslorsdu développement.

Pour insérer un réel dans une chainede caractere, il est plus ssimplelafonctionnalité de formatage de QString

lien : FAll Formatage de texte avec QString ?
lien : FAl Conversion QString versnombre ?

Comment tester si une chaine de caractére est vide ?

IAuteurs: Benjamin Poulain,

Qstring four nit la méthode isEmpty() pour savoir si une chaine est vide:

if(texte.isEmty()){
}

Il est possible de comparer QString avec un tableau de char, ce qui permet aussi detester si une chaine est vide:

/'l mauvai se idée
if(texte == ""){

o

Celafonctionne, maisil y a une conversion implicitede"" en QLatin1String, ce qui est inutile pour une chaine vide et
est [égerement moins performant que |I'exemple précédent.

Comment QString gére |'encodage des chaines de caracteres ?

IAuteurs: Benjamin Poulain,

Eninterne, QString stocke les caractéres en Unicode 4.0 sur 16 bits, ce qui permet des opér ationsrapides quelque soit
letype de caractére utilisé.

Pour convertir un chaines sur 8bitsen QString, il est possible de I'encoder grace aux méthodes statiques fromAscii(),
fromLatin1(), fromUtf8(), et fromL ocal8Bit(). Par exemple:

Qtring infini = QString::fromdtf8("&#8734;");

Par défaut, QString interpréte une chaine C avec I'encodage Latin 1 (ISO 8859-1). |l est possible de changer ce
comportement de facon globale grace a la méthode statique QTextCodec:: setCodecFor CStrings().
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Pour convertir un objet QString en tableau de char, il faut utiliser une des méthodes toAscii(), toL atin1(), toUtf8() ou
toL ocal8Bit(). Si d'autres encodages sont nécessaires, il suffit d'utiliser QTextCodec qui permet d'encoder a peut prét
n'importe quoi.

-33-
Les sources présentées sur cette pages sont libres de droits, et vous pouvez les utiliser a votre convenance. Par contre la page de présentation de ces sources
constitue une oeuvre intellectuelle protégée par les droits d'auteurs. Copyright © 2006 Developpez LLC. Tout droits réservés Developpez LLC. Aucune
reproduction, méme partielle, ne peut étre faite de ce site et del'ensembl e de son contenu : textes, documents et images sans | ‘autorisation expresse de Devel oppez
LLC. Sinon vous encourez selon laloi jusqu'a 3 ans de prison et jusqu'a 300 000 E de dommages et intéréts.
http://irmatden.devel oppez.com/test-doc-autolink/


http://www.developpez.com
http://irmatden.developpez.com/test-doc-autolink/
http://doc.trolltech.com/QString.html
http://doc.trolltech.com/QTextCodec.html

DPeveloppez.com

Club der developpeuer

LaFAQQt

Sommaire > Le contenu de Qt4 > QtCore > Thread

Pourquoi ne faut-il pasfaire de traitement IHM dans un thread ?

La grande majorité des API graphiques des divers OS ne sont absolument pas thread-safe. L e traitement IHM dans
différentsthreads génére des acceés concurrents et donc des crashs del'application.

C'est pour cela que Qt oblige lestraitements IHM danslethread principal (celui exécutant le main() du programme).
Attention, cette vérification n'est effectuée uniquement par des assert() en compilation debug.

Si vous devez manipuler I'affichage par un thread, utilisez le systéme de connexion signal/slot

comment est définie |'appartenance aux threads des objets Qt ?

C'est tréssimple: un objet Qt appartient au thread qui |'a crée. Celaimpliquetout de méme unerégleimportante: un
slot connecté de maniéreindirecte sera exécuté par |'eventloop du thread auquel I'objet appartient.

Warning: |l est possibledetransférer I'appartenanced'un objet entrethreadsgracealaméthodemoveToThread. Mais
ceci est a utiliser avec beaucoup de précaution.

comment utiliser les threads avec Qt ?

Qt fournit plusieurs possibilités pour manipuler desthreads:

* QtConcurrent : un ensemble d'algorithmes simplifiant énormément |'utilisation des threads. |l partage un pool de
threads qui s adaptera ala machine d'exécution.

* QThread : c'est un classe qui interface un thread. Elle va créer, stopper, faire exécuter sa méthode run() et autres
opération sur unethread.

* QThreadPool : pour optimiser lacréation dethreads, il est possibledemanipuler un pool dethread avec QThreadPool
. Cepool dethreads exécutera des classes héritant de QRunnable et réimplementant la méthode run().

comment fonctionne QThread ?

QThread est uneinterface simple permettant la création et manipulation d'un thread. Elle ne peut étre instanciée car
la méthode run() est virtuelle pure. 11 faut donc créer une classe héritant de QThread et qui réimplémente la méthode
run(). Voici les principales fonctionnalités a connaitre :

. run() : méthode exécutée par lethread.

. exec() : fonction bloquante qui va exécuter une event loop danslethread. Cette fonction ne peut étre appelée
que par lerun().

. quit() : dot qui stoppel'eventloop du thread.

. start() : slot qui lance un thread qui exécute la méthode run().Cette fonction peut prendre en paramétrela
priorité donnée au thread.

. setPriority() : modifiela priorité d'exécution du thread

. wait() : fonction bloguante qui attend la fin del'exécution. |1 est possible de spécifier un timeout().

Cette classe émet le signal started() lorsqu'un thread est lancé et finished() lorsquelethread est terminé.
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Il existe deux fagonsdel'utiliser :

. Sans event loop : seulsdes objets n'héritant pas de QObject peuvent étre utilisés. C'est avousde gérer la
condition de sortiede la fonction run(). Un signal étant thread-safe, il n'y a aucun probléeme d'en utiliser dans ce
cas.

. Avec event loop : si lethread doit utiliser des objets héritant de QObject, I'event loop doit étre exécutée. Pour
cela, il suffit d'utiliser la fonction exec() dansla méthode run().

Avant d'utiliser une QThread, voici quelquesréglesa bien comprendre:

. QThread n'est pasun thread et n'appartient pas au thread. Ses slots ne s'exécutent pasdanslethread qu'elle
interface.

. Seulelafonction run() devrait étreimplémentée. Cette fonction run() est similaire au main() du programme
principal. Son exécution correspond au moment ou le thread existe r éellement.

. Les QObjects appartiennent au thread qui lescréé. |1 faut donc créer/supprimer les QObjects utiliséspar le
thread dansla méthode run().

. Un signal étant thread-safe, le thread peut utiliser lessignaux dela QThread implémentée.

Remarque : Qthread fournit aussi un slot nommeé terminate() qui termine brutalement le thread. Cette fonction est &
éviter le pluspossible.

Comment se passe un connect entre thread ?

IAuteurs: Yan Verdavaine,

Par défaut, la connexion entrethread est asynchronecar leslot sera exécutédanslathread qui possedel'objet receveur.
Pour cetteraison, les paramétres du signal doivent étre copiables. Ce qui implique quelquesreéegles simples:

. Nejamais utiliser un pointeur ou une" référence non const” dansles signatures des signaux/dots. Rien ne
permet de certifier quela mémoire sera encore valide lorsde|'exécution du sot

. Si il y auneréférence const, I'objet sera copié

. Il est préférabled'utiliser des classes Qt car ellesimplémentent une optimisation dela copies (cf COW)

Il est possible d'utiliser ses propres classes. Pour celail faut :

. Que cette classe ait un constructeur, un constructeur de copie et un destructeur public

. Il faut I'enregistrer dansles meta type par la méthode gRegister M etaType
class A
{
public :
AQ) {}s
A( const A&a) {...}
~AO) {1
}
voi d desConnect ()
{

qRegi st er Met aType <A>("A");
// connection entre deux objets de deux threads
connect ( unQObj et, SIGNAL( unSignal (const A &), unObjetDansUneAutreThread, SLOT(nonSl ot (const
Ag&));
connect ( unObj et, SIGNAL( unSignal 2(A ), unObj et DansUneAutreThread, SLOT(nonSlot2(A)));
}
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Contrairement aux slots, lessignaux sont thread safe et peuvent donc étre appelé par n'importe quel thread.

Comment manipuler un mutex ?

IAuteurs: Yan Verdavaine,
Pour protéger des données partagées entre threads, Qt fournit la classe QM utex. Cette classe fourni une base :

. lock : blogue le mutex
. tryLock : essaie de bloquer le mutex. Possibilité de mettre un timeout
. unlock : libérele mutex

Afin de simplifier sa manipulation, Qt fournit la classe QMutexL ocker basée sur le pattern RAII qui permet de
manipuler correctement le mutex et éviter certains problémes (un thread qui essaye de bloquer deux foisun mutex, un
mutex non débloqué suite a une exception,...). QM utexL ocker va bloquer le mutex lorsde sa création et lelibérer lors
desadestruction. || permet auss delibérer (unlock()) et derebloquer (relock()) le mutex.

Qwt ex | ock;
Qwt ex | ock2;

voi d ()
{

/11 ocker bloque |le nutex |ock
Qwt exLocker | ocker (I ock);

/1 on bloque | e nmutex | ock2

I ock2. 1 ock();

//fonction qui génére un exeption
uneFonction();

/1 fonction non appel ée suite a |'exception
I ock2. unl ock();

/1 1ocker est détruit et va |libérer |ock
/1 mal heur eusenent | ock2 est toujours bloqué

L orsgu'uneressour ceest partagéeentreplusieur sthreads, cesthreadsont ledroit d'accéder paralléement alaressour ce
uniquement s ils ne font que des acces en lecture. Ainsi, pour optimiser les acces, Qt fournit QReadWritel ock qui
est un autre mutex beaucoup plus adapté. Contrairement & QM utex, QReadWritel ock va différencier les 'lock()' en
lectureet écriture:

Mutex blogué en lecture:
. si un thread essaye de bloquer le mutex en lecture: aucune attente, le thread peut accéder alaressource
. si un thread essaye de bloquer le mutex en écriture: lethread attend lalibération du mutex

Mutex blogué en écriture:
. danslesdeux caslethread attend la libération du mutex

Comme QM utex, cette classe fournit unebase:

. lockForRead() : blogue le mutex en lecture
. tryL ockForRead() : essaie de bloquer le mutex en lecture. Possibilité de mettre un timeout()
. lockForWrite() : blogue le mutex en écriture

. tryLockForWrite() : essaie de bloquer le mutex en écriture. Possibilité de mettre un timeout()
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. unlock() : liberele mutex
Dela méme maniére que QM utexL ocker, Qt fournie deux classes qui simplifient la manipulation de ce mutex

. QReadL oker : manipulation du mutex en lecture
. QWriteL oker : manipulation du mutex en écriture

Comment faire une pause dans une QThread ?

IAuteurs: Yan Verdavaine,

Pour diverseraison il peut éreintéressant de mettre en pause |'exécution d'un thread sur une dur ée déterminé. Pour
celalaclasse QThread fournie plusieurs méthodes static :

. sleep : pause lathread pendant n secondes
. msleep : pause lathread pendant n millisecondes
. usleep : pauselathread pendant n micro secondes
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Sommaire > Le contenu de Qt4 > QtCore > Fichiers et repertoires

Comment effacer un fichier ?

Pour celail faut utiliser lesméthodes suivantes de QFile:
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. bool QFile::remove() -> Permet d'effacer lefichier référencé par I'objet QFile
. static bool QFile::remove (const QString & fileName) -> Permet d'effacer lefichier " fileName"

Premiére methode

/1On réference |'objet file au fichier

File file("C /existe.txt");

/I Efface le fichier "existe.txt" et renvoie true ou false si |'operation a bien réussi
bool valid = file.renmove();

Deuxieme méthode

/I Efface le fichier "existe.txt" et renvoie true ou false si |'operation a bien réussi
bool valid = QFile::remove("C /existe. txt");

lien : -QFiIe::remove
lien : -Satic QFile::remove

Comment vérifier si un fichier existe ?

Pour celail faut utiliser lesméthodes suivantes de QFile:
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. bool QFile::exists() const -> Permet de verifier si lefichier pointer par I'objet QFile existe.
. static bool QFile::exists(const QString & fileName) -> Permet de vérifier si lefichier " fileName" existe.

Premiére méthode

/1On réference |'objet file au fichier
File file("C /existe.txt");

/1S valid == true le fichier existe
bool valid = file.exists();

Deuxiéme méthode
/1S valid == true le fichier existe
bool valid = QFile::exists("C /existe.txt");

lien : -staticQFiIe::exists
lien : -QFiIe::exisIs

Comment copier un fichier ?

Pour cela QFile met a notre disposition les méthodes suivantes :
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. bool QFile::copy (const QString & newName) -> Permet la copie du fichier contenu dans|'objet QFile.
. static bool QFile::copy (const QString & fileName, const QString & newName) -> Permet la copie du fichier
"fileName" en " newName".

Remarque : Ces deux méthodes renvoient true si la copie s'est bien passée et renvoie false dans le cas contraire. Si le
fichier spécifié" newName" existe dgala copie sera annulée et la méthoderenverrafalse.

Utilisation de la premiére méthode

//On réference |'objet file au fichier

GFile file("C/copie.txt");

//On copie le fichier copie.txt vers copi eNext.txt
bool valid = file.copy("C:/copieNext.txt");

Utilisation de la deuxieme méthode

/1 On copie le fichier copie.txt vers copi eNext.txt
bool valid = QFile::copy ("C/copie.txt", "C. /copieNext.txt");

lien : -QFiIe::copy
lien : -QFiIe::copy static

Comment récupérer le chemin des répertoires spéeciaux ?

Qt apartir desaversion 4.4 per met avec la classe QDesktopServicesderécupérer lesdifférentscheminsdesrépertoires
spéciaux telsque Movies, Pictures, Temp, etc. C'est la méthode statique storagel ocation() qui prend en argument une
énumération de type StandardL ocation qui per met d'effectuer cela.

Exemple :On souhaite récupérer lerépertoire Picturesdel'utilisateur.

@String PicturesPath = QDesktopServices: : storagelLocati on( QPeskt opServi ces: : Pi cturesLocation);
Lalistedetouslesrépertoires pouvant étrerécupérésest ici et correspond al'énumération Standar dL ocation.
Remarque : Si vous utilisez I'option QDesktopServices:: Datal ocation il est impératif que vous ayez défini

préalablement le nom de I'application et le nom de I'organisation a I'aide des méthodes setApplicationName() et
setOrganizationDomain() de la classe QCoreApplication.

lien : -QCoreAppIicaIion
lien : - QDesktopServices::storagel ocation

Comment sélectionner un nom de fichier ou répertoire a partir d'une boite de dialogue ?

Qt permet a l'aide de la classe QFileDialog une utilisation trés smple de ces différentes boites de dialogue a I'aide de
méthodes static:
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. QsString getOpenFileName() -> Permet la récupération du chemin d'un fichier existant selectionné par
['utilisateur

. QsStringList getOpenFileNames() -> Permet larécupération du chemin de plusieursfichiers existants
selectionnés par I'utilisateur

. QString getSaveFileName () -> Permet la récupération du chemin d'un defichier non existant dansle but d'étre
sauvegardé

. QString getExistingDir ectory() -> Permet la récupération d'un répertoire sélectionné par |'utilisateur

Remar que : toutes ses méthode fonctionnent sur leméme principe:

/
*On souhaite sélectionner un fichier de type MP3 a |'aide d une boite de dial ogue avec | es contraintes|suivant e:
*-Elle doit avoir come | abel "Open mp3 file"
*-Elle doit s'ouvrir a partir du répertoire C

*

Ell e doit pouvoir filtrer les fichiers ayant |'extension .np3 et aussi pernettre de voir les fichiers gyant n'ii

//Quverture de |la boite de dial ogue qui est nodal e

@String nmyOpenFile = QFileDial og::getOpenFil eName(this, tr("Open mp3 file"),tr("C\\"),
tr("MP3 files (*.np3);;All Files (*.*)"));

//On vérifie que |'utilisateur a bien sélectionné un fichier

/1Si la chaine est vide c'est que |'utilisateur a cliqué sur annul er
if(myOpenFile.isEmty())

{

return;

}
//Un fichier a été sélectionné par |'utilisateur
el se

{
}

lien : Bl@l QFileDlalog

Comment lister les fichiers d'un répertoire et de ses sous répertoires ?

Qt fournit depuis sa version 4.3 la classe QDirlterator qui permet la navigation entre répertoires. Cette classe possede
plusieur ssurchargesdu constructeur permettant depréciser letypedenavigation quel'on souhaiteentrelesrépertoires.
Lanavigation danslesrépertoires sefait surtout al'aide de deux méthodes:
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. bool QDirlterator::hasNext () Retournetruetant qu'on n'est pasalafin del'arborescence.
. QsString QDirlterator::next () Fait avancer |'itérateur ala prochaine entrée et renvoie le chemin absolu de celle-
Ci.

/1 On sélectionne le répertoire a partir duquel on va rechercher les fichiers avi et np3.
@String selectDir = QFil eDial og:: get Exi stingDirectory

(

this,

tr("Quvrir un répertoire"),

QFi | eDi al 0g: : ShowDi rsOnly| QFil eDi al og: : Dont Resol veSymi i nks
)

/1 On renplit une QStringList avec chacun des filtres désirés ici "*.np3" et "*.avi".
QStringList listFilter;
listFilter << "*. avi";
listFilter << "*.np3";

/1l On déclare un QDirlterator dans |equel on indique que |'on souhaite parcourir un répertoire et ses gous-
répertoires.
/1l De plus, on spécifie le filtre qui nous pernettra de récupérer uniquenent les fichiers du type souhd
Qirlterator dirlterator(selectDir, listFilter ,QDir::Files | QDir::NoSynLinks,
Qirlterator:: Subdirectories);

té.

/1 Variable qui contiendra tous les fichiers correspondants a notre recherche
@StringList filelist;

/1 Tant qu'on n'est pas arrivé a la fin de |"'arborescence...

whi l e(dirlterator. hasNext())

{

/1 ...on va au prochain fichier correspondant a notre filtre
fileList << dirlterator.next();

Notel: Si on préférerécupérer uneliste detype QFilelnfolList au lieu d'une QStringList il suffit d'utiliser la méthode
QDirlterator::filelnfo ().

Note2: Si on souhaitelister uniquement lesfichiersd'un répertoire et non ceux de sessous-répertoiresil est préférable
d'utiliser la méthode entrylnfoList() dela classe QDir.

lien : ‘QDirIterator

lien: ‘QDir::entryl nfoList
lien : QFilelnfo

Comment écrire dans un fichier texte ?

IAuteurs: Francois Jaffré,

L'écriture dans un fichier texte se fait comme pour la lecture a I'aide de la classe QTextStream. Celle-ci fourni
I'operateur << qui posséde énormément de surcharges pour |'écriture dansun fichier. De pluson peut spécifier lejeux
de caractéres utilisé pour 1'écriture avec la méthode QT extStream::setCodec.

Exemple: On souhaite écrirelefichier suivant avec lejeu decaractéresUTF-8 :

Bonj our,
Nous sommes |le 3 avril 2009

//Création d un objet QFile
QFile file("Q.txt");

//On ouvre notre fichier en lecture seul et on verifie |'ouverture
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if (!file.open(Q ODevice::WiteOnly | Q CDevice:: Text))
return;

//Création d un objet QlextStreama partir de notre objet QFile

Qlext Stream flux(&file);

/1 On choisie | e codec correspondant au jeux de caractére que |'on souhaite ici UTF-8
fl ux. set Codec(" UTF-8");

//Ecriture des différentes lignes dans le fichier

flux << "Bonjour," << endl << "Nous somes le " << 3 << " avril " << 2009 << endl;

lien : ‘QTextStream
lien : 3] Liste desjeux de caractére supportés

| Comment lire dans un fichier texte ? |

Auteurs: haraelendil ,
La classe QTextStream offre desfonctionnalités intér essantes:

@String fileName = "fichier.txt";

QFile fichier(fileNane);

fichier.open(Q ODevice:: ReadOnly | Q ODevice: : Text);
Qrlext Stream fl ux(&fichier);

On peut ensuitelirelefichier de plusieursfacons:
* | ntégralement:

@String tout =flux.readAll();
* Lignepar ligne:

QString ligne;
whil e(!flux.at End())
{

ligne = flux.readLine();
//traitenent de la ligne

* Mot par mot:

@String not;
whi | e(! stream at End())
{

stream >> not;
//traitement du not

La classe QTextStream offre une moyen simple d'écrire ou de lire du texte, d'en extraire ou d'ajouter deslignes, des
motsou desnombres, un QTextStream pouvant fonctionner avec un QI ODevice, une QString ou mémeun QByteArray.
L esopérateurssurchargé << et >> permettent d'opérer sur un QTextStream defagon tréssimple.

Remarque: Cette classe prend en compte |'encodage du texte.

Maison peut aussi lireintégralement le contenu d'un fichier sanspasser par la classe QTextStream, mais cela nécessite
de passer par la classe QByteArray:

@String fileName = "fichier.txt";
QFile fichier(fileNane);
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fichier.open(Q ODevice:: ReadOnl y) ;
Byt eArray dat a;

data = fichier.readAl();
QString ligne(data);

De méme, on peut lirelefichier ligne par ligne:

@String fileName = "fichier.txt";
QFile fichier(fileNane);
fichier.open(Q ODevice: : ReadOnl y);
Byt eArray dat a;

whi l e(!fichier.atEnd())

{
data = fichier.readLine();
QString ligne(data);
//traitenent de la ligne
}

lien : BB@ QFile
lien : ‘QTextStream

IAuteurs: Francois Jaffré,

Qt permet facilement d'écrire ou de lire dans un fichier de type binaire. Ceci se fait a I'aide de la classe QFile pour
I'ouverture et la fermeture du fichier et de la classe QDataStream pour |'écriture ou la lecture de celui-ci. L'intérét
d'utiliser la classe QDataStream est d'étreindépendant de la machine au niveau del'encodage des octets. Danslesfaits
cela veut dire qu'un fichier binaire éant écrit al'aide de la classe QDataStream sous Windows par exemple peut étre
lu sans probléme sous toutes les autr es platefor mes supportant Qt (Mac, Linux...).

Remarque: par défaut, QDataStream travaille en big-endian.

//Uilisation d un vecteur de gqint32 et pas d'int pour préserver la portabilité
QVect or <qgi nt 32> vec;

//On renplie | e vecteur
vec. push_back(1);
vec. push_back(2);
vec. push_back(3);
vec. push_back(4);

//Uilisation d un type qint32 pour préserver la portabilité
gi nt 32 val ue = 67;

/llnitialisation de la QString qui sera enregistrée dans le fichier binaire
@String str = "Cette chai ne sera sauvegardée dans un fichier binaire";

GFile file("M/File.bin");
//CQuverture du fichier en lecture seul
if (!file.open(Q ODevice::WiteOnly))
return;
//Création de notre QDataStream a partir de notre fichier précédemment ouvert
Qat aSt ream bi nStrean(&file);
//On spécifie la version de |'encodage qui va étre utilisé par notre objet QDataStream
bi nStream set Versi on(QbataStream: Q¢ _4_4);
//On ecrit nos differents objet dans le fichier
bi nStream << str << val ue << vec;
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Ecritured'un fichier binaire
/1On ferme le fichier
file.close();

L ecture de ce mémefichier binaire

//Uilisation des nénes types utilisés lors de |'ecriture
QVect or <gi nt 32> vec;

gi nt 32 val ue;

@String str;

QFile file("M/File.bin");
//Quverture du fichier en lecture seul
if (!file.open(Q ODevice:: ReadOnly))
return;
//Création de notre QDataStream a partir de notre fichier précédemment ouvert
QDat aStream bi nStream(&file);
/*On spécifie exactenent |le nene type d' encodage que celui utilisé lors de |'ecriture*/
bi nStream set Versi on(QataStream: Q@ _4_4);
/'l Lecture des differents objects contenus dans notre fichier binaire
bi nSt ream >> str >> val ue >> vec;
// Fermeture du fichier
file.close();

lien : Bl@ QFile
lien : -QDataStream

Comment connaitre le chemin du répertoire courant ?

Qt fourni la classe QDir pour manipuler les répertoires. Cette classe permet entre autre de récupérer le chemin du
répertoire courant del'éxecution et dele modifier :

. QString QDir::currentPath() : chemin complet du répertoire

. QDir QDir::current () : QDir renvoie un objet detype QDir pointant sur le répertoire courant.

. bool QDir::setCurrent (const QString & path ) : modifie lerépertoire courant. Retournetrue s la modification
aréuss.

Récupération du répertoire courant
@String CurrentDir = QDir::currentPath();

Spécifier lerépertoire courant.
@String CurrentDir = "C:./Users/ Devel oppez/ Downl oads";
Q@ir::setCurrent(CurrentDir);

Remarque :Il est intéressant de préciser que le répertoire courant n'est pas forcement le méme que le répertoire ou
setrouve I'exécutable.

lien : BB@ QDir

Comment récupérer le chemin du répertoire de |'exécutable ?

Qt fourni avec la classe QCoreApplication des méthodes static permettant de récupérer facilement des informations
comme le chemin du répertoire del'exécutable.
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On exécute une application depuis C:\User s\devel oppez\Documentsitest.exe

/*Contient |e chem n conplet du répertoire de |'exécutable (C:\Users\devel oppez\ Docunents)*/
QString MAppDirPath = QCoreApplication::applicationDirPath();

/*Contient |e chem n conplet de |'exécutable (C:\Users\devel oppez\ Docunents\test.exe)*/
QString MyAppPath = QCoreApplication::applicationFilePath ();

lien : ﬁ QCoreApplication
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Sommaire > Le contenu de Qt4 > QtGui

IAuteurs: Yan Verdavaine,

Qt permet diversesactions pour jouer avec latransparenced'unefenétre:

* Mask : apartir d'uneimagebinaire (QBitmap), il est possiblede spécifier quelle partieest visibleou non sur lafenétre.
Cette méthode s'applique a tous les éléments d'une fenétre top-level. Par exemple la partie d'un bouton qui se trouve
dansunezonetranspar ente, ne sera pasdessinée. Pour utiliser un mask il faut créer une QBitmap et utiliser lafonction
setMask (définie par QWidget) sur lawidget parente.

Sur certains OS comme windows xp il est obligatoire d'enlever la décoration avec le flag Qt::FramelesswindowHint.

*opacité : permet de rendre tranducide toute une fenétre. Pour cela il faut utiliser la méthode setWindowOpacity
(définie par QWidget) sur lawidget parente. Cette méthode prend en paramétreunevaleur réeleentre 0 (transpar ent)
et 1 (opaque)

*TranslucentWidget : depuis la version 4.5, il est possible de spécifier que le background de la widget parente
soit transparent. |l est ainsi possible de jouer avec la transparence des différents éléments et QPainter pour créer
une fenétre tranducide. Contrairement aux deux autres méthodes, ceci ne sapplique qu'au background de la
fenétre parente et les éléments enfants ne sont pas modifiés. Pour utiliser cette option, il faut activer I'attribut
Qt::WA_TranslucentBackground sur lawidget parente: setAttribute(Qt::WA_TranslucentBackground, true);

Sur certains OS comme windows xp il est obligatoire d'enlever la décoration avec le flag Qt::FramelesswindowHint.

Remar que: cestrois méthodes peuvent étre utilisées en méme temps

#i ncl ude <Qt Cui >

/'l base
/1 drag &rop sur |a wi dget pour |a déplacer
/1 bouton ferner pour ferner |'application
/| dessine un dégradé RGBA en fond
class BaseWdget : public QW dget
{
//position dans | e repere widget de click gauche
QPoi nt p;
QPol ygon pol ygon;
Qi near Gradi ent gradi ent;

publi c:
BaseW dget ()
: QN dget
(
0,
//enleve | a decoration windows et |'entrée dans |a bar de tache
Q:: Franmel essWndowHint | Q::SubW ndow

resi ze(200, 200);

// bouton pour ferner |'application

QPushButton *b = new QPushButton("ferner",this);

Q.ayout *I| = new QvBoxLayout (this);

| - >addW dget (b) ;

connect (b, SI GNAL(cl i cked()), qApp, SLOT(quit()));
/linitialisation du pol ygone

Qvect or <QPoi nt > points;

/I méne suite al éatoire pour chaque pol ygone

gsrand(150);
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const int nbpoints = 100;
const double r2PlI = 2. * 3.14159265;
for (int i =0 ; i < nbpoints ; ++i)
{
float distance = 80.+20*qgrand()/ RAND_MAX;
poi nts << QPoi nt
(
100 + distance*cos(r2Pl * i/nbpoints),
100 + distance*sin(r2Pl * i/nbpoints)
)
}
pol ygon = QPol ygon (points);

/linitialisation du gradient
gradi ent.setStart (0. , 0.);
gradi ent.setFinal Stop (size().width() , 0.);

{
/1 Gradi enst ops pour varier |'apha et la coul eur du gradi ent
QG adi ent St ops gs;
gs <<Q&adientStop(0. , Color(50, 0 , 50 , 255))
<<QG adientStop(.5, QQolor(0 , 255, 255, 100))
<<QG adientStop(l. , Qolor(50, 50 , O , 255));
gradi ent. set Stops (gs);
}
}
protected:
voi d mousePressEvent ( QwbuseEvent * nouseEvent )
{
|/ sauvegarde du point dans |le repére widget lors du click gauche
i f (nmouseEvent - >buttons() == c:LeftButton) p = nouseEvent->pos();
}
voi d mouseMoveEvent ( QwbuseEvent * nouseEvent )
{
/lrepositionne la fénetre en fonction de |a postion de |la souris
i f (nouseEvent - >buttons() & Q:: LeftButton) nmove( mouseEvent - >gl obal Pos() - p);
}
protected:
voi d pai nt Event (QPai nt Event * )
{
QPai nter p(this);
p. set Pen(Q : : NoPen) ;
//utilisation un gradient linéaire entre deux coin de |la fenetre
p. set Brush(gradi ent);
p. dr awPol ygon( pol ygon) ;
}

¥

/1 W dget avec un fond transl ucide
class Transluci deWdget : public BaseW dget

{
//position dans |l e repere wi dget de click gauche
QPoi nt p;
publi c:
Transl uci deW dget ()
//wi ndows avec fond transl ucide
setAttribute(Q:: WA Transl ucent Background, true);
}
it

/1 Wdget utilisant un mask
class MaskW dget : public BaseW dget

{
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publi c:
MaskW dget ()

//création d un mask sous forne de chessboard.
@Bi t map mask(5, 5);

{
QPai nter p(&mask);
p.fill Rect(mask.rect(),Q::color0);
p.setPen(Q::colorl);
for (int i =0 ; i < mask.height() ; ++i)
for(int j =0 ; j< mask.width() ; ++j)
iferam ™ jm))
p.drawPoi nt (j,i);

}

/lretaille le nask a la taille de la fenetre
mask = mask. scal ed(size());

//application du mask sur toute |la w dget
set Mask( mask) ;

¥

/1 W dget utilisant wi ndowOpacity
class OpacityWdget : public BaseW dget

{
publi c:
Opaci t yW dget ()
{
//modifie |'opacite de la fenetre
set WndowOpacity (.5);
}
B

cl ass ConpositionWdget : public BaseW dget

{
publi c:
Conposi ti onW dget ()
{
//wi ndows avec fond translucide
setAttribute(Q::WA Transl ucent Background, true);
//création d un mask sous forme de chessboard.
//création d un mask sous forme de chessboard.
@Bi t map mask(5, 5);
{
QPai nter p(&mask);
p.fill Rect(mask.rect(),Q::color0);
p.setPen(Q::colorl);
for (int i =0 ; i < mask.height() ; ++i)
for(int j =0 ; j< mask.width() ; ++j)
iferam ™ jm))
p.drawPoi nt (j,i);
}
/lretaille le mask a la taille de la fenetre
mask = mask. scal ed(size());
//application du mask sur toute |la w dget
set Mask( mask) ;
//modifie |'opacite de |la denetre
set WndowOpacity (.5);
}
it

int main(int argc, char **argv)

{

QApplication app(argc, argv);
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Transl uci deW dget transl uci deW dget ;
transl uci deW dget. show() ;
transl uci deW dget . nove( 50, 50);

MaskW dget nmaskW dget ;
maskW dget . show() ;
maskW dget . nove( 300, 50) ;

Opaci t yW dget opaci t yW dget;
opaci t yW dget . show() ;
opaci t yW dget . nove( 50, 300);

Conposi ti onW dget conpositi onW dget ;
conposi ti onW dget . show() ;
conposi ti onW dget . nove(300 , 300);

return app. exec();

Auteurs: Matthieu Brucher , Benjamin Poulain ,

Par défaut, Qt utilise le style natif du systéme d'exploitation. Si vous voulez modifier le style, vous pouvez le
faire au niveau de chaque widget a I'aide de QWidget::setStyle() ou au niveau de I'application compléte avec
QApplication::setStyle().

Voici par exemple comment utiliser le style" Plastique" pour toute I'application:

QApplication::setStyl e(new QPl astiqueStyle);

Remarque : il est possible de créer un style par son nom avec QStyleFactory::create() ou la fonction static
QApplication::setStyle ().

Créer un style complet est généralement une tache difficile. Heureusement Qt fournit un mécanisme simple pour
personnaliser les styles: les CSS (Cascading Style Sheets). Avec CSS pour Qt, il est possible de personnaliser le design
d'uneapplication al'aide d'une syntaxe simple dérivée desCSSde HTML . Cela peut sefaire au niveau de designer, ou
comme pour les styles classiques, au niveau des widgets ou de I'application.

QW dget {
border: 1px solid gray;
border-radi us: 10px;
paddi ng: 1px 10px 1px 10px;
mar gi n:  3px;

}

Qi neEdi t: enabl ed {
background: green;

}

Q.ineEdit:!enabl ed {
background: grey;

}

QConboBox: : dr op- down {
subcontrol -ori gi n: paddi ng;
subcontrol -position: top right;
wi dt h: 50px;
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border-radius: O0;

lien : B Un exemple de création et d'utilisation de style sur lesitede Trollech
lien : FAk Comment connaitre les styles disponibles ?

lien : HQAppIication::setSter( const QString & style)
lien : ﬁQStyleFactory

Comment connaitre |es styles disponibles ?

IAuteurs: Benjamin Poulain,

Les styles disponibles dépendent de la plateforme et des plugins. La classe QStyleFactory permet de lever toute
ambiguitéen fournissant lalistedesstylesdisponiblesal'exécutions. Laméthode statique QStyleFactory::keysretourne
une liste de nom de style qu'il est possible de charger. A partir des noms de cette liste, il est possible de charge les
styles avec la méthode statique QStyleFactory::create. Notez qu'en général il est déconseillé de changer de style car
I'application perd son intégration avec le reste du systéeme.

Comment dessiner dans un QWidget ?

IAuteurs: Yan Verdavaine,

Lorsgu'un widget doit étre dessiné ou redessing, la fonction protégée QPaintEvent est appelée. Pour se dessiner, la
majoritédeswidgetsde Qt utiliseun QPainter lorsdel'appel decettefonction. |1 est donc natur el de suivrecettelogique.

L'événement QPaintEvent passé en paramétre indique la zone a redessiner. Cette zone est donnée sous forme de
rectangle QPaintEvent::rect ou sousfor me quelconque QRegion. Cesinfor mations peuvent étreutiliséespour optimiser
I'affichage du widget.

La classe QPainter est un outil qui permet de dessiner sur toutes les classes graphique de Ot
QCustomRaster PaintDevice, QGL FramebufferObject, QGL PixelBuffer, Qlmage, QPicture, QPixmap, QPrinter,
QSvgGenerator, et QWidget.

Cette classe utilise d'autres outilsde Qt. L es plusimportants a mon avis sont :

. QPen : caractérisele contour d'uneforme (ligne, point, contour d'uneforme...)
. QBrush : caractérisel'intérieur d'uneforme (intérieur d'un rectangle...)

Voici un exemple:

#i ncl ude <Qt Cui >

class MyTest : public QWdget
{
publi c:
M/Test ( QW dget * parent = 0, Q::WndowFlags f = 0 ) : QNdget (parent,f){};
voi d pai nt Event ( QPaintEvent * event )
{
//creation d un QPainter
/1 QPen : aucun contour
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/1 @Brush : aucun renplissage
QPai nter painter(this);

//On definie au QPainter un stylo rouge de taille 4
QPen pen;

pen.setColor (Q::red);

pen.setWdth (4);

pai nt er. set Pen( pen);

/1 On dessine un rectangle

/1 QPen : rouge de taille 4

/1 @Brush : aucun renplissage

pai nter.drawRect (10, 10, 80, 80);

//on definie au QPainter un pinceau vert utilisant |le pattern SCLID
@Brush brush(Q:: SolidPattern);

brush. set Col or (Qt:: green);

pai nt er. set Brush(brush);

//on dessine un rectangle

/1 QPen : rouge de taille 4

/1 @Brush : renplissage vert avec le pattern SOLI D
pai nter.drawRect (15, 15, 70, 70);

//on definie au QPainter stylo bleu de taille 8
pen.setColor (Q::blue);

pen.setWdth (8);

pai nt er. set Pen( pen);

/ / dessine une |igne

/1 QPen : bleu de taille 8

/1 @Brush : n'est pas utilise pour une |igne
pai nter.drawLi ne(0, 0, 100, 100);

}
b
int main(int argc, char* argv[])
{
QApplication app(argc, argv);
MyTest wi n;
Wi n. resize(100, 100);
wi n. show();
return app. exec();
}

Pourquoi je n'arrive pas a dessiner sur n'importe quels widgets ?

IAuteurs: Yan Verdavaine,

Certaineswidgetssont baséessur QAbstractScrollAreadont lebut est depermettrel'affichaged'unewidget plusgrande
gue sa zone d'affichage. En ajoutant des scrollbar par exemple. Appliquer un painter directement sur celle-ci n'aura
pas|'effet souhaité. Cette classe implémentela méthode viewport() qui permet d'accéder alawidget qui est réellement
affichée. 11 faut donc appliquer le painter sur celle-ci.

On constate ainsi trois étapeslorsdelaredéfinition du paintevent :
. pre-dessin :ledessin en arriére plan

. dessin originel : ledessin d'origine.

. post-dessin : le dessin au premier plan.
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Les widgets concernées sont QAbstractitemView, QGraphicsView, QMdiArea, QPlainTextEdit,
QScrollArea, QTextEdit, QTextBrowser, QColumnView, QHeaderView, QListView, QTableView,
QTreeView,QHelpContentWidget, QTreeWidget, QTableWidget,QHelpl ndexWidget, QListWidget, QUndoView

#i ncl ude <Q GQui >

class nyListView : public Q.istView
{
publi c:

myLi st Vi ew()

{}

protected:
voi d pai nt Event (QPai nt Event *event)
{
/ *pre-dessi n*/
if (this->viewiort())
{
QPai nter painter(this->viewort());
pai nter.setBrush(@Brush(Q::green, Q::SolidPattern));
pai nter. drawRect (QRect (0, 0, 50, 50));
}

/*dessin originel */
Qi st Vi ew. : pai nt Event (event);

/ *post - dessi n*/

if (this->viewort())

{
QPai nter painter(this->viewort());
pai nter.setBrush(@Brush(Q::red, Q::SolidPattern));
pai nt er. drawRect ( QRect ( 25, 25, 50, 50) ) ;

}

event - >accept () ;
b

int main(int argc, char **argv)

{
QApplication app(argc, argv);
QStringList list;
list<<"dessiner"<<"avec"<<"un"<<"QListView';

nmyLi stView w,

w. set Model (new QStringLi st Mbdel (list, &));
w. show() ;

return app. exec();

Remar que: Commeletraitement pre-dessin sedessineen arriéreplan, il peut étretotalement effacépar ledessin originel
ou le post-dessin

Comment gjouter un lien vers une page HTML ?

Auteurs: Yan Verdavaine,

La facon la plus simple est d'utiliser un QLabel et ses possibilités de Rich text (http://doc.trolltech.com/4.3/
richtext.html). Pour celail suffit :

. D'autoriser |'ouverture versune page web
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. Deremplir lelabel avec un petit morceau en HTML : <a href="sitereferencé >XXXXX</a> . ou XXX peut étre
. une phrase smple.
. unephraseen HTML : <fontsize='S family="..."' color="'C'> ... </ffont>
. size: facultatif. Tailledela police
. family : facultatif. Police a utiliser dans|'ordre de préférence
. color : couleur du texte
. Il est possible de compléter la phrase en utilisant les balises de for matage de texte comme
gras(<b>...<\b>), italique ( <i>...</i>)...

. uneimageen HTML : <img src='"MON_IMAGE' height ='"H"' width="W'>
. src: path del'image a afficher. Peut se situer danslesressources
. height : facultatif. Hauteur del'image
. width : facultatif. Largeur del'image

exemple avec un lien text et un lien image

#i ncl ude <Q Qui >

int main(int argc, char* argv[])
{
QApplication app(argc, argv);
QLabel | abel;
//on ecrit un petit bout de htm
| abel . set Text ( "La doc de"
//1ien par un text HTM
"<a href="http://doc.trolltech.con 4.3/qgl abel . htn"'>"
"<font size='15" famly="Arial, Helvetica, sans-
serif' color="green' ><b> Q¢ </b></font>"
"ol g
"est voi ci
//1ien par une inmage
"<a href="http://qt.devel oppez.con faqg/"'>"
"<ing src='FAQ Q¢ .gif'>"
"<la>");
//on autorise |'ouverture du lien vers le viewer par defaut
| abel . set OpenExt ernal Links ( true );
| abel . show();
return app. exec();

Comment créer une page d'accueil ?

Auteurs: Shugo78,

Qt propose la classe QSplashScreen pour simplifier la gestion des pages de démarrage. Une page de démarrage est
une image affichée lors du démarrage d'un programme, pour masquer un démarrage lent ou tout simplement par
mar keting.

Remarque:

. Cette page sefermerasi I'on clique dessus
. QSplashScreen est lancé avant la boucle d'événement del'application, il est donc préférable d'appeler
QApplication::processEvents() detemps en temps pour traiter les événementsen cours.

#i ncl ude <Qx Cui >
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#i ncl ude <wi ndows. h> // Sl eep

int main (int argc, char** argv)
{
QApplication app (argc, argv);

/] Création de | a page de denarrage

Q@Spl ashScreen spl ash;

//La page sera devant toute |les fenetres

spl ash. set W ndowFl ags ( Q:: W ndowSt aysOnTopHi nt) ;
spl ash. set Pi xmap(QPi xmap ("c:/figurel.jpg"));

spl ash. show() ;

//On ecrit sur |'inmage |'etape en cours
spl ash. showessage (QObject::tr ("Etape 1"), Q::AlignRight | Q::AignTop, Q::white);
//On simule un traitement de durée 2s
/1 '\ pour W ndows
Sl eep(2000);
//On lance un traitenent sur |es evenenents
app . processEvents();

/1 On change |'image

spl ash. set Pi xmap(QPi xmap ("c:/figure2.jpg"));

//On ecrit sur |'inmage |'etape en cours

spl ash. showvessage (QObject::tr ("Etape 2"), Q::AlignRight | Q::AignTop, Q::white);
//On simule un traitenment de durée 2s

/1 '\ pour W ndows

Sl eep(2000);

//On lance un traitenent sur |es evenenents

app . processEvents();

QW dget w;

w. show() ;

//La page se fernera une fois | e widget affiché
spl ash. finish (&w);

return app.exec ();

afficher une image dans mon int

Auteurs: IrmatDen ,
Laméthodela plussimple est d'utiliser un QL abel conjointement a un QPixmap.

#i ncl ude <Qt Cui >

int main(int argc, char* argv[])

{
QApplication app(argc, argv);
Q.abel 1 abel;
//on donne |'inage au | abel
| abel . set Pi xmap(QPi xmap("c :/image.png"));
| abel . show();

Qoj ect:: connect (& abel , SI GNAL(clicked()), &app, SLOT(quit()));
return app. exec();
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_ |
dégeler simplement une ihm ?

IAuteurs: Yan Verdavaine,

Si uneaction longue est exécuté (ex :parcoursrécursif derépertoire, copie de plusieursfichiers,...) par I'ihm, celleci va
segeler et ne plusrépondre... Pour remédier acelail est souvent préférable d'utiliser unethread.

Maisil existe une alternative intéressante lor sque ce traitement n'a vraiment aucun intérét a ére misdansun thread :
QCoreApplication (et donc QApplication ) posséde la méthode static processevents per mettant |'exécution dune partie
ou detousles events del'eventloop.

#i ncl ude <Qt Cui >
#i ncl ude <cmat h>
#i ncl ude <ctine>

//Simule une action
doubl e action_simulation(int nb =1000)

doubl e some(0.);

for (unsigned int j=0;j<nb;++j) somret+=sqrt(static_cast<double>(j));
return somre;

class MyQPushButton : public QPushButton

{
public :
MyQPushButton(const QString & text, QAN dget * parent = 0)
: QPushButton (text, parent)
{
resize(75, 30);
set Font (QFont (" Ti nes", 12, QFont::Bold));
ba
protected:
//action |lorsque | e bouton est rel ache
voi d mouseRel easeEvent ( QwbuseEvent * event )
{
/'l progress bar infinie
QProgressDi al og nybar( "Vt ...", 0, 0, 0);
nybar . set W ndowiMbdal i ty(Q :: Appl i cati onModal);
nmybar . show() ;
//simule une action lente de 5s
doubl e some(0.);
clock_t endwait;
endwait = clock () + 5* CLOCKS_PER_SEC ;
while (clock() < endwait)
{
some+= action_simulation() ;
gDebug() <<somre;
}
ba

class MyQPushButton2 : public QPushButton
{
public :

/] createur.

//text : text du boutton
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MyQPushButt on2(const QString & text, QAN dget * parent = 0)
: QPushButton (text, parent)

{
resize(75, 30);
set Font (QFont (" Ti nes", 12, QFont::Bold));
b
protected :

/laction |lorsque | e bouton est rel ache
voi d mouseRel easeEvent ( QwbuseEvent * event )

{
|/ progress bar infinie
QProgresshi al og nybar( "Wt ...", 0, 0, 0);
nmybar . set W ndowiMbdal i ty(Q :: Appl i cati onModal ) ;
mybar . show() ;
//simule une action |lente de 5s
doubl e some(0.);
clock_t endwait;
endwait = clock () + 5 * CLOCKS PER SEC ;
while (clock() < endwait)
{
QCor eAppl i cation:: processEvents();
somme+= action_si mul ation()
qDebug() <<sonme;
}
Bé
int main(int argc, char* argv[])
{
QApplication app(argc, argv);
QN dget w;
QvBoxLayout * vl = new QvBoxLayout;
{
//boutton : L'appliquation se bloque pendant |le traitenent
MyQPushButton * boutonl = new MyQPushButton("Sans QCoreApplication::processEvents()");
//boutton : L'appliquation ne se bl oque pas pendant |le traitenent
MyQPushButt on2 * bouton2 = new MyQPushButton2("Avec QCoreApplication::processEvents()");
vl - >addW dget ( bout onl) ;
vl - >addW dget ( bout on2) ;
}
w. set Layout (vl);
w. show() ;
return app. exec();
}

Comment afficher un gif animé ?

IAuteurs: Yan Verdavaine,

Comme un Gif animé est quelque chose de non statique, on ne peut pas afficher I'animation avec une QImage ou une
QPixmap. Pour cela, Qt fournie une classe dédiée aux vidéos: QMovie.

Laméthodela plussimpleest de créer un QM ovie avec le gif et del'associer a un label.

#i ncl ude <Qt Cui >

int main(int argc, char* argv[])

{
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QApplication app(argc, argv);
QLabel w;

//On cree une video. lci c'est un gif
Qwvie novie("c:/Mckey-11.gif");
//On |"associe a un | abel

w. set Movi e (&ovi e);

/1On lance | a video

nmovie.start ();

w. show() ;
return app. exec();

Il faut tout de méme preéciser que la compilation du plugin Gif est nécessaire pour que ce code mar che cor r ectement.

Comment avoir une icone animée

IAuteurs: Yan Verdavaine,

Il peut &reintéressant d'avoir desicdnes qui évoluent dansle temps. Par exemple, uneicone dansla barre destaches
qui donneI'avancement d'un traitement. Pour animer une Qlcon, il suffit deremplacer I'image a utiliser al'instant t.

Voici trois méthodes simples:

1- Un fichier image animé (gif, mng,...) &t QMovie:

. QMovie émet un signal a chaque changement d'image.

. Il suffit de connecter un slot qui varécupérer I'image courante de QMovie

. I cOne peut étreanimée par lalecture del'animation.

. Possibilité de contrler I'avancement de I'animation avec la méthode jumpToFrame

#i ncl ude <Qt Cui >

class MyWndow : public QN dget

{

Q _OBJECT

//lecteur d'inmage aninee

Qwovi e m_novi e;

//objets qui utilise une icone

QPushButton *m but;

Syst enmlrayl con m sysTray,;
public :

MW ndow( )

{

//1ayout et |e boutton seront re-parente
/'l par |e setlLayout
Q.ayout * | = new QvBoxLayout;
{
m but = new QPushButton;
| - >addW dget (m_but ) ;
}
set Layout (1);
// connect |'evenenent updated pour changer d'inmage dans |es icones
connect (&m novi e, SIGNAL(updated ( const QRect & )),this, SLOT(nouvellelcone()));
//boutton : pernet de prendre une autre inages ani nee
connect (m but, SIGNAL(clicked( )),this, SLOT(nouvel | el mageAni nee()));

//ajout dans |'event |oop
Qri ner: : singl eShot (0, this, SLOT(char ger | mageAni nee()));
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private slots:
//selection d une image aninee et lecture par le Qwvie
voi d charger | mageAni nee()

{
@String
s =QFi | eDi al og: : get OpenFi | eNanme(thi s, "choisir une image aninee",QString(),"*.gif *.mMmg");

if (!s.isEnpty())

{
m_novi e. stop();
m novi e. set Fi | eNane(s) ;
m novi e.start();
}
}
//nodifie |"icone pour le boutton, le systray et le titre de la fenetre
voi d nouvel | el cone()
{
Q con i con(m. novie. current Pi xmap());
//nodifie |I'icone du boutton
m but - >set | con(i con);
//nodifie |'icone du systray
m sysTray. setlcon(icon);
m sysTray. show() ;
//nodifie |"icone de la fenetre
set W ndowl con(i con);
}

//astuce pour ne pas avoir plusieurs fichiers
#i ncl ude "nain. noc"

int main(int argc, char* argv[])

{
QApplication app(argc, argv);
MyW ndow w;
w. show() ;
return app. exec();
}

2- Unelisted'image:
. A chaque événement de changement d'image, on chois I'image danslaliste
. Un timer permet defaire évoluer I'animation de maniére constante

#i ncl ude <Qt Cui >

class MyWndow : public QN dget
{
Q OBJECT
//liste dinmge
Qi st <QPi xmap> m_ | | mages;
//objets qui utilise une icone
QPushButton *m but;
Syst enmlrayl con m sysTray;
public :
MW ndow( )
{
//1ayout et |le boutton seront re-parente
//par |e setlLayout
Q.,ayout * | = new QVBoxLayout;
{
/*slider qui pernet d' enuler |'avancenent*/
Slider * slider = new QSlider(Q::Horizontal);
sl i der->set Range ( 0,100 );
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connect (slider, SIGNAL(val ueChanged ( int )),this,SLOT (nouvellelcone(int)));
| - >addW dget (sl i der);

m but = new QPushButt on;
| - >addW dget (m_but ) ;

}

set Layout (1) ;

//boutton : pernet de prendre une autre inages ani nee
connect (m but, SIGNAL(clicked( )),this, SLOT(chargerRepertoire()));

/'l ajout dans |'event |oop
Qri ner: : singl eShot (0, t hi s, SLOT(charger | mageAni mee()));
}
private slots:
//charger les image d' un repertoire dans une liste
voi d chargerRepertoire()
{
@String s =QFi |l eDi al og: : get Exi stingDirectory(this,"choisir une inmage ani nee", @tring());
m | | mages. cl ear () ;
QDir d(s);
QStringList filters;
filters << "*. jpg" << "*.png" << "*.gif";
/' pour chaque fichier image du repertoire
/lon lie |'inmage et on |'ajoute dans la liste
foreach(Qstring file,d.entryList (filters, Qir::Files))
{
QPi xmap tnp(d. absol utePath()+"/"+file);
if ( 'tnp.isNull ())
m | | mages<<t np;

}

//modifie |'"icone pour le bouton, le systray et le titre de la fenétre
voi d nouvel | el cone(int pourcent)
{
if (mllmges.size() == 0)
return;

//on choisie |'imge

Q con icon(m.| | mages[ pourcent %m | | mages. si ze()]);
//nmodifie |"icone du boutton

m but - >set | con(i con);

//modifie |'icone du systray

m sysTray. setlcon(icon);

m sysTray. show() ;

//nodifie |"icone de la fenetre

set W ndowl con(i con);

//astuce pour ne pas avoir plusieurs fichiers
#i ncl ude "nain. noc"

int main(int argc, char* argv[])

{
QApplication app(argc, argv);
MyW ndow w;
w. show() ;
return app. exec();
}
3- Un QPainter :

. A chaque événement qui demande un changement del'icone, on créé une nouvelle image avec un QPainter
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. La plus compliqué a mettre en place maisla plus puissante.
. Lacréation d'une nouvelleicone peut mettre du temps

#i ncl ude <Q GQui >

class myWndows : public QN dget

{
Q _OBJECT
public :
myW ndows()
{
QG idLayout * | = new QGidLayout;
{

/*slider qui pernet d' enuler |'avancenent*/

Slider * slider = new QSlider(Q::Horizontal);

sl i der->set Range ( 0,100 );

connect (slider, SIGNAL(val ueChanged ( int )),this,SLOT (noucellelcone(int)));
| - >addW dget (slider, 0,0, 1, 3);

/ *bout on pour charge | a prem ere inage*/
QPushButton * b = new QPushButton("charger Pix1");
connect (b, SIGNAL(cl i cked()), this, SLOT(OpenPi x1()));
/*l abel qui affiche la prem ere image*/

m Api x1 =new Q.abel ;

| - >addW dget (b, 1, 0) ;

| - >addW dget ( m_Api x1, 2, 0) ;

/*button qui affiche une |"'"icon cal cul e*/
m Aresul tlcone = new QPushButt on;
/*1 abel qui affiche |'inage clacul e*/

m Aresult =new QLabel;
| - >addW dget (m Aresul tlcone, 1, 1);
| - >addW dget (m Aresul t, 2,1);

/ *bout on pour charger |a deusiene inage*/
QPushButton * b = new QPushButton("charger Pix2");
connect (b, SIGNAL(cl i cked()), this, SLOT(OpenPi x2()));
/*l abel qui affiche |a deusiene image*/

m Api x2 =new Q.abel ;

| - >addW dget (b, 1, 2);

| - >addW dget ( m_Api x2, 2, 2);

set Layout (1) ;

m trayl con. show();

private slots :

voi d noucel | el cone(int percent)

{

/I pi xmap avec un fond transparent
QPi xmap resul tlmage(200, 200);
resultlmage.fill (Q::transparent);

{

QPai nter painter(& esultlmage);

/I precal cul e des pourcentages de |a hauteur
float percent_1 = (100.- percent)/100.;

float percent_2 = percent/100.;

//heut de |'inage

QRect target (0, O, resultlmage.w dth(), percent_1*resultlmage. hei ght());
QRect source(0, 0, mpixl.width(), percent_1*m pix1.height());
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pai nter. drawPi xmap(target, mpix1l, source);

//bas de |'imge
QRect target2(0, percent_l1*resultlmage. height(), resultlnage.w dth(),
percent _2*resul t |l nmage. height());
QRect source2(0, percent_1*m pix2.height(), mpix2.width(), percent_2*m pix2. height());
pai nter. drawPi xmap(target2, mpix2, source2);

/ | pour cent age
pai nter.set Pen(QPen(Q: : bl ack));
pai nt er. set Font (QFont (" TAHOVA", 80, 20));
pai nt er. drawText (10, resul t 1 mage. hei ght ()/ 2, QStri ng: : nunber (percent));
}
Q con iconeCourante(resultlmge);
//affichage dans un | abel
m Aresul t - >set Pi xmap(resul tl mage);
//affichage sous forne d'icone dans un bouton
m Aresul t |l cone->set| con(i coneCourante);
/licone de la fenetre
set Wndowl con (i coneCourante);
//icone du systray
m trayl con. setl con(i coneCourante);

}
voi d OpenPi x1()

{
static QString s;
s =QFi | eDi al og: : get OpenFi | eNane
(
this,
"i mage 1",
S,
"images (*.jpg *.png *.bnp *.gif)\n *. *"
)
if (! s.isEnpty())
{
QPi xmap tnp(s);
m pi x1 = tnp. scal ed(200, 200, Q¢ : : KeepAspect Rati 0) ;
m Api x1- >set Pi xmap(m pi x1);
}
voi d OpenPi x2()
{
static QString s;
s =QFi | eDi al og: : get OpenFi | eNane
(
this,
"image 2",
S,
"images (*.jpg *.png *.bnp *.gif)\n *. *"
)
if (! s.isEmpty())
{
QPi xmap tnp(s);
m pi x2 = tnp. scal ed(200, 200, Q¢ : : KeepAspect Rati 0) ;
m_Api x2- >set Pi xmap(m pi x2);
}
}
private :

QPi xmap m_pi x1;
QPi xmap m_pi x2;

Q.abel * m Api x1;
Q.abel * m Api x2;

Systenlrayl con mtrayl con;
QPushButton * m Aresul tlcone;
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Q.abel * mAresult;
b

#i ncl ude "nmain. noc"

int main(int argc, char *argv[])

{
QApplication app(argc, argv);
myW ndows w,
w. show() ;
return app. exec();
}

Quel est le rapport entre Item View et Graphics View ?

IAuteurs: Benjamin Poulain ,

Il n'y a pas de liens de parenté entre ces deux la. Au début il arrive de se tromper entre Item View et Graphics View
simplement car il y a" View" danslesdeux noms. GraphicsView permet de dessiner et gérer desobjets2D. Item View
permet de gérer des éléments (lesitems), et de les représenter visuellement (en table, liste et arbre). Rien n'empéche
de combiner ces deux infrastructures, mais il vaut mieux ne pas les confondre pour lire la documentation ou pour
communiquer.

Comment valider des entrées utilisateurs dans une zone d'édition ?

IAuteurs: Francois Jaffré,

Qt fournit un mécanismedegestion delavalidation et devérification desentréesutilisateur sdansune zoned'édition. La
classe debase est la classe QValidator dont dériveles classes QDoubleValidator, QIntValidator, et QRegExpValidator.
L'utilisation de ces classes est trés simple au moins pour ce qui est desdeux premieres.

Exemple d'utilisation: On veut limiter I'entrée dans une zone d'édition de nombres entiers compris entre 0 et 100 et
uniquement ce type de nombre.

//On définit un objet de type QntValidator acceptant uni quenent des nonbre entier entre 0 et 100
QntValidator* validator = new QntValidator (0, 100, this);

/1 Création d une zone d'édition : ici une Q.ineEdit

Q.ineEdit *edit= new Q.ineEdit(this);

//On applique |"'objet QntValidator a la zone d'edition

edit->setValidator(validator);
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Le méme principe est utilisable pour contréler par exemple une valeur double avec QDoubleValidator. Si 1'on
souhaite un motif spécifique par exemple une adresse IP, un numéro de téléphone ou autre il faut utiliser la classe
QRegExpValidator ou créer soit méme un validator a partir d'une classe dérivant de QValidator.

lien : HQValidator

| Comment créer un programme dans la zone de notification ? |

IAuteurs: Francois Jaffré,

Qt depuis sa version 4.2 permet grace a la classe QSystemTraylcon de créer facilement des programmes ayant une
entrée dansla zone de natification. Cela sefait alI'aide des quelques méthodes suivantes :
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. void setlcon (const Qlcon & icon) -> Permet d'appliquer uneimage qui servirad'icon dansla zone de
notification

. void setContextM enu (QMenu * menu) -> Permet I'ajout d'un menu quand on fait un click droit sur I'icone se
trouvant dansla zone de notification.

. void showM essage (const QString & title, const QString & message, M essagel con icon = Information, int
millisecondsTimeoutHint = 10000) -> Permet |'affichage d'un popup dansla zone de notification.

#i ncl ude <QAppli cation>

#i ncl ude <QSystenilrayl con>
#i ncl ude <Qvenu>

#i ncl ude <QPushButton>

#i ncl ude <QHBoxLayout >

class SysTray : public QWdget
Q _OBJECT

private :
Syst enmlrayl con* m Systl con;
QPushBut t on* m Bout on_Message;

public :
SysTray()
{

//Bontou qui nou servira pour |'affichage de |'info bulle
t hi s->m Bout on_Message = new QPushButton("Affiche text",this);

/] Gestion du Layout pour |'affichage
HBoxLayout *Ilayout = new QHBoxLayout ();
| ayout - >addW dget ( m_Bout on_Message) ;

t hi s- >set Layout (| ayout) ;

//Création de |'objet gérant |'entré dans |la zone de notification
m Systlcon = new Q@Systenirayl con(this);

//Création du nenu qui apparaitera apres un click droit sur |"icon
Qvenu* sysTrayMenu = new Qvenu(this);

//Création des differents actions pour le nenu de |a zone de notification
QAct i on* hide new QAction("H de",this);
QActi on* show = new QActi on(" Show', t his);
QAction* quit new QAction("Quit",this);

//On ajoute nos actions au nenu system
sysTrayMenu- >addAct i on(hi de);
sysTrayMenu- >addAct i on(show) ;
sysTrayMenu- >addActi on(quit);

//Onlie le menu avec |'icon
m Syst | con- >set Cont ext Menu(sysTrayMenu) ;

//On charge |'inage dans |'object icon
Q con unl con("w ndows. png");

//On place notre image dans |a zone de notification
m Syst | con->set | con(unl con);

/I Affichage de |'icone dans |a zone de notification
m Syst | con->show() ;

//On ferne si la personne click sur "Quit"
connect (quit, SIGNAL(triggered()), this, SLOT(close()));
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//On affiche la fenetre si |a personne click sur "Show'

connect (show, SIGNAL(triggered()), this, SLOT(show)));

//On cache la fenetre si la personne click sur "H de"

connect (hide, SIGNAL(triggered()), this, SLOT(hide()));

//On affiche une info bulle dans |a zone de notification

connect (m Bout on_Message, SIGNAL(clicked(bool)), this, SLOT(Affiche(bool)));
}

private slots:
voi d Affiche(bool valid)

/1 Affichage de |'info bulle
m Syst | con- >showMessage

(

"Bavo !",
"Vous venez de créer une application dans |a zone de notification !'"
#i ncl ude "nain. noc"

int main(int argc, char *argv[])

{
QApplication a(argc, argv);
SysTray w,
w. show() ;
return a.exec();
}

Remarque : La méthode showMessage() (arrivée a partir de Qt 4.3) qui fait apparaitre une info bulle est dépendante
des paramétresdel'OS.

lien : ﬁQSystemTrayl con
lien : HQ&/stemTrayl con::showM essage
lien : ﬂTutoriel sur QSystemTrayl con

Comment réaliser des fenétres modales et amodales ?

uteurs: Francois Jaffré,

Qt permet commetouslesframworksgérant lesGUI, la création defenétre modale (fenétr e bloquant I'accés aux autres
fenétresdu programme) et amodale (fenétreindépendante desautresfenétresdu programme). L a classe de base gérant
les boites de dialogues est QDialog. Celle-ci gére le mode modale ou amodale de la fenétre au partir des méthodes
suivantes:
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. bool isModal () const -> Permet de savoir si la boite de dialogue est modale ou pas.

. void setM odal (bool modal) -> Permet de définir si la boite de dialogue est modale ou pas (Par défaut une boite
de dialogue Qt est amodale).

. int exec() -> Forcel'affichage de la boite de dialogue en mode modale (la valeur définie par setModal() est
ignor ée).

. void show() -> For ce l'affichage de la boite de dialogue.

. void hide() -> Permet de cacher la boite de dialogue.

#i ncl ude <QAppli cation>
#i ncl ude <QHBoxLayout >
#i ncl ude <QPushButton>
#i ncl ude <QDi al og>

#i ncl ude <Q.abel >

class Anpdal eDial : public QD al og

{
Q _OBJECT
private :
Q.abel * m Label;
public :
Anpdal eDi al (QW dget *parent): QDial og(parent)//Contructeur de la fenétre anodal e
{
/1 Création du | abel contenu dans |a fenétre
m Label = new Q.,abel ("Cette fenétre n'est pas nodal", this);
m Label - >resi ze( 100, 50) ;
/] Gestion du | ayout
HBoxLayout * | ayout = new QHBoxLayout ();
| ayout - >addW dget (m_Label ) ;
set Layout (1 ayout ) ;
}
i
class Modal eDial : public QD al og
{
Q _OBJECT
private :

Q,abel * m Label ;

public :
//Contructeur de notre fenétre
Mbdal eDi al (QW dget *parent): QDi al og(parent)

{
/1 Création du | abel contenu dans |a fenétre
m Label = new QL,abel ("Cette fenétre est nodale", this);
m Label - >resi ze( 100, 50) ;
HBoxLayout * | ayout = new QHBoxLayout ();
| ayout - >addW dget (m_Label ) ;
set Layout (1 ayout ) ;
}
i
class Wndow : public QDial og
{
Q _OBJECT
private :

QPushBut t on* m Bout on_Mbodal eFr ane;
QPushBut t on* m Bout on_Anpdal eFr ane;
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/1 Poi nteur sur notre fenétre qui sera anodal e
Anpdal eDi al * m anodal eDi al ;

public :
W ndow( )
{
//Création des differents bouton
m Bout on_Mbodal eFrame = new QPushButton("Mdal e Frane", this);
m Bout on_Anpdal eFrame = new QPushButton("Anodal e Franme", this);
/] Gestion du | ayout
@HBoxLayout * | ayout = new QHBoxLayout ();
| ayout - >addW dget ( m_Bout on_NMbdal eFr ane) ;
| ayout - >addW dget ( m_Bout on_Anodal eFr ane) ;
set Layout (1 ayout);
//lnstanci ation de notre fenétre qui sera anodal e
m anodal eDi al = new Anodal eDi al (this);
// Connections des different signaux slots pour gérer le click
connect (t hi s->m Bout on_Mddal eFrame, Sl GNAL(clicked(bool)), this, SLOT(clickMdal e(bool)));
connect (t hi s->m Bout on_Anodal eFrane, SIGNAL(clicked(bool)), this, SLOT(clickAnrodal e(bool)));
}

private slots:
voi d clickMdal e(bool valid)

{
//Création de notre fenétre nodal e
Mbdal eDi al nodal eDi al (this);
//On rend visible et nbdale notre fenétre avec | a nethode exec()
nodal eDi al . exec();
}

voi d clickAnmodal e(bool valid)

//On rend visible notre fenétre anndal e qui par default est anodal e
m_anodal eDi al - >show() ;

#i ncl ude "nmain. noc"

int main(int argc, char *argv[])

{
QApplication a(argc, argv);
W ndow w,
w. show() ;
return a.exec();
}

Remarque: Tout lesQWidgets et par conséquent leurs classes dériveé peuvent ére modal en modifiant leur propriétés
windowM odality a I'aide de la méthode setWindowM odality(). Cependant il est préférable de gérer cetype de boite de
dialogue a partir d'une QDialog et nom d'un QWidget.

lien : ﬁQDiaJog
lien : HQWidget::setWindowM odality

IAuteurs: Louisdu Verdier ,

Les curseurs sont trés utilisés dans les classes pouvant les accueillir (comme |'autorisent par défaut QTextEdit,
QTextBrowser et d'autres classes encore).
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Pour retrouver la sélection courantequ'afaitel'utilisateur d'un programme, il suffit d'utiliser lafonction selected T ext()
delamaniére qui suit :

/1 QString Qlext Cursor::selectedText () const
wi dget - >t ext Cursor (). sel ectedText ();

Notes: Cette fonction, retournant un QString, peut parfaitement ére vide (ou empty en anglais).
Il est de méme possible de supprimer la sélection courant a l'aide de removeSelectedText() :

/1 void QText Cursor::renmpveSel ect edText ()
wi dget - >t ext Cursor (). renoveSel ect edText ();

Note: Lasuppression du texte sélectionné ne se produira que sil y alieu d'une sélection.

L'insertion de texte avec |'assistance des cur seurs s effectue avec insert Text() qui entre du texte a partir dela position
du curseur.

/1 void QlextCursor::insertText ( const @QString & text, const QlextCharFormat & fornat )
wi dget - >t ext Cursor () .insertText (" Chai ne de type QString");

Voici un exemple, reprenant cequi est inscrit ci-dessus, per mettant d'effectuer unemodification sur un texte sélectionné
sans pour autant modifier plusieurs chainesidentiques:

...
zoneTexte = new QText Edit(this);
connect (zoneText e, SIGNAL(sel ecti onChanged()), this, SLOT(transforner()));

/1
voi d XXXXXXXX: : t ransf ormer ()
{
/1 On garde en nénoire le texte sél ectionné
@String sel ecti onText e(zoneText e- >t ext Cursor (). sel ectedText());
/1 On supprine celui-ci sans pour autant suppriner |es chaines identiques
zoneText e- >t ext Cursor (). renmoveSel ect edText ();
/1 Et on effectue |'opération voulue au départ
zoneTexte->textCursor().insertText("<italique>" + selectionTexte + "</italique>");
}

lien : ﬁ QTextCursor

Comment utiliser lesicones par défaut de Qt ?

IAuteurs: Francois Jaffré,

Qt fournit dans son framework des icones standards comme fléches, fichier, dossiers, lecteur DVD, corbeille, etc. La
récupération de cesicones sefait al'aide de la classe QStyle avec la méthode suivante :

Q con Qstyle::standardl con (StandardPi xmap standardl con, const QStyleOption * option = 0, const
QN dget * widget = 0) const

Qui permet derécupérer I'icone chois a partir del'énumération Standar dPixmap.

Exempled'utilisation en appliquant un icone fléche sur un bouton :

/1 Création d un contrdle ici un bouton
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QPushBut t on button;

/1 On récupére un pointeur sur |'objet QStyle correspondant a |'application
Style* style = QApplication::style();

/1 On récupére |'icone désiré ici une fléche pointant vers |e haut

Q con iconFl eche = styl e->standardl con(QStyl e:: SP_Arrowlp) ;

/1 On applique notre icdnes a notre controle

button. setl con(i conFl eche);

lien : ﬁQStyle::Standardlcon
lien : ﬁListedesiconsstandard
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Sommaire > Le contenu de Qt4 > QtGui > Graphics View

Qu'est-ce que Graphics View ?

Graphics View est uneinfrastructure qui permet de dessiner des scénes 2D complexes.

Graphics View permet de:

. dessiner des élémentsen 2D

. faireinteragir I'utilisateur avec ces éléments

. d'appliquer destransformations avanceées sur les ééments
. d'animer les éléments

Voici un exemple minimaliste pour montrer quelques possibilités de Graphics View.

L 'exempleinsére une boite de dialogue dans la scéne, et la défor me:

#i ncl ude <QApplication >

#i ncl ude <QG aphi csScene>

#i ncl ude <QG aphi csProxyW dget >
#i ncl ude <QG aphi csVi ew>

#i ncl ude <QFil eDi al og>

int main(int argc, char **argv)
{
QApplication app(argc, argv);
QGr aphi csScene scene;
QG aphi csVi ew vi ew( &scene) ;

QFileDialog fileDialog;

QG aphi csProxyW dget *item = scene. addW dget (&f il eDi al og);
item>rotate(-15);

item >shear(-0.5, 0);

vi ew. resi ze( 800, 600);
vi ew. show() ;
return app. exec();

Comment accelérer Graphics View ?

Si vous avez un probléme de vitesse avec Grahics View, commencez par vérifiez que le probléme de vitesse ne se situe
pas dans un de vos items. Graphics View est extrémement performant, il n'est pas inhabituel d'y dessiner plusieurs
milliersd'éléments (essayez lademo " chip" par exemple). L esproblémesdevitesse sont généralement di aun graphics
item qui sedessinetrop lentement, ou a desrafraichissements abusifs.

Si le probleme ne vient pas de 1a, vous pouvez utiliser un backend plus performant pour dessiner. Dessiner avec les
backends de la plateforme est assez lent, Qt contourne le probléme en dessinant sur un format interne optimisé. Cela
peut é&reconfiguréen ajoutant " -graphicssystem raster” ou " -graphicssystem opengl" (expérimental dansQt 4.5) dans
lesoptionsdel'application. Notez quel' option raster ne changerien pour Windowscar c'est dé§ alebackend par défaut.

vi ew. set Vi ewport (new QGLW dget);
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Si celan'est toujours pas suffisant, il vousfaut optimiser précisément votrevueal'aide desoptionsde QGraphicsView.
Unepremiéreoption aconsidérer est render Hints. Cette option per met de configurer lesparameétresdu QPainter utilisé
pour dessiner la scéne. Si vous utilisez I'antiAliasing par exemple, celaralenti le dessin desitems.

vi ew. set Render Hint (QPai nter:: Antialiasing, false);
vi ew. set Render Hi nt (QPai nter:: Text Anti aliasing, false);

Un autre paramétre utile est optimizationFlags. Cette propriété permet de changer les paramétres de bas niveau du
dessin de la scéne. Par exemple, concevoir lesitems pour pouvoir utiliser QGraphicsView::DontSavePainter State est
important si les items sont trés nombreux. A la différence des autres options, les paramétres de optimizationFlags
impliquent des effets de bords sur le rendu de la scéne. Ne changez ce paramétre que si vos items sont congus en
conséquence. Finalement, il existe le paramétre cacheM ode pour accélérer le rendu du fond de la vue. L e cacheM ode
permet de demander ala vue de créer un cache pour I'image de fond. Cette option n'est utile que si le fond est long a
dessiner, par exemple sl s'agit d'uneimage, d'un dégradé ou s la transparence est utilisée.

vi ew. set CacheMbde( QG aphi csVi ew. : CacheBackgr ound) ;
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Sommaire > Le contenu de Qt4 > QtGui > Model View

Qu'est ce que Model View ?

Model View est I'infrastructure de Qt qui permet de gérer les vues arborescentes, les listes et lestables. |1 se base sur
un pattern Modée-View-Delegate.

Lemodéleest uneinterfaceverslesdonnées, cequi permet d'abstrairelafagon dont celle-ci sont repr ésentées (mémoire,
base de données, systeme de fichier, etc).

Lavueest lareprésentation visuellesdesdonnéessur |'écran. Qt fourni troistypesdereprésentations: liste (QListView),
arbre (QTreeView) et tableaux (QTableView).

Le délégué permet de fairele lien entre la vue et le modéle. Le délégué se charge de dessiner les éléments du modéle
danslavue, et de gérer I'édition de ces éléments.

Par rapport a Modéle-Vue-Controleur, le délégué est une sorte de super controleur. || génére un éditeur ala demande
de la vue, et se charge de faire parvenir les informations au modéle, c'est son role de contrdleur. En plus de cela, le
délégué se charge de dessiner les éléments du modéle, ce qui permet de pouvoir complétement personnaliser la vue.

Voici un exemple d'utilisation de Model View en utilisant le systéme de fichier comme modéle

#i ncl ude <QAppli cation>

#i ncl ude <QFil eSyst enibdel >
#i ncl ude <QrreeVi ew>

#i ncl ude <QLi st Vi ew>

#i ncl ude <Qrabl eVi ew>

int main(int argc, char **argv)
{
QApplication app(argc, argv);

QFi | eSystenmvbdel nodel; // |le nodéle est ici |le systéne de fichier
nodel . set Root Pat h(QDi r: : rootPath());

QlreeVi ew treeVi ew,

treeVi ew. set Model (&nodel ) ;
QistView listView

i stView set Model (&rodel ) ;
Qrabl eVi ew t abl eVi ew;

t abl eVi ew. set Model ( &odel ) ;

/'l partageons | a selection pour plus de cohérence

Q tenBel ecti onMbdel *selection = treeView sel ecti onMdel ();
i stView set Sel ecti onMbdel (sel ection);

t abl eVi ew. set Sel ecti onMbdel (sel ection);

/1 changeons la racine en fonction de |a selection

/1 (car les tables et listes en sont pas fait pour naviguer, on pourra toujours naviguer avec |"'arbrég
Qoj ect:: connect (sel ection, SIGNAL(current Changed(const Qwbdel | ndex, const
Qvodel I ndex)), & istView, SLOT(setRootlndex(const Qvbdel I ndex)));
Qoj ect:: connect (sel ection, SIGNAL(current Changed(const Qwbdel | ndex, const
QVvodel | ndex)), &tableView, SLOT(setRootlndex(const Qvbdel I ndex)));

treeVi ew. show();
listView show);
t abl eVi ew. show() ;

return app. exec();
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Voici un exemple d'utilisation de Model View en utilisant le systéme de fichier comme modéle

Comment trier un QTreeWidget ?

Les QTreeWidget trient leursitems grace a I'opérateur < des QTreeWidgetltem. Par défaut, cet opérateur compare
deux QString. Malheureusement, ceci ne correspond pastoujoursa ce que l'on souhaite.

Pour y remédier, il suffit decréer sapropreclassed'item qui héritede QTreeWidgetltem et qui redéfinit cet opérateur.
Tout fonctionnera gréce au polymor phisme!

Exemple: différenceentreletri lexical de QTreeWidgetltem et letri numérique implémenté par notre classeitem

Trier un QTreeWidget

#i ncl ude <Q Qui >

#include <cstdlib> //srand, rand et RAND_MAX
#i ncl ude <ctime> /1tine

class MyQIreeW dgetltem :public QIreeWdgetltem

{
public :
/] Constructeur de MyQTreeW dget|tem
My/QTreeW dget Item ( QTreeWdgetltem* parent, int type = Type ): QIreeWdgetlten(parent,type){};
My/QIreeW dget Item ( QTfreeWdget * parent, int type = Type ): QIreeWdgetltem(parent,type){};
/! Rei npl emente | e test
bool operator< ( const QIreeWdgetltem & other ) const
{
/1 On recupere la colonne utilisee pour le test
const QIreeWdget * pTree =treeWdget ();
/1Si aucun TreeW dget n'est associe, on utilise |la colonne 0
int col onne = pTree ? pTree->sortColum() : O;
/1 On recupere | es donnees sous forne de variant situé dans |a col one
Qvariant ql= data ( colonne , 0 );
Qvariant 2= other.data ( colonne , 0 );
//On verifie que |les deux variants sont de néne type
if (gl.type() == g2.type())
{
/1Si se sont des int
if (ql.type()==Qvariant::Int) return gl.tolnt()<g2.tolnt();
/1Si se sont des double
if (ql.type()==Qvari ant:: Doubl e) return gl.toDoubl e()<q2.toDoubl e();
}
/1 Sinon on appele | e conparateur de la class nere "QIreeWdgetltent
return QIreeW dgetltem :operator<(other);
}
bé

int main(int argc, char* argv[])

srand(time(NULL));
QAppl i cation app(argc, argv);

QlreeW dget tree;
//On renplit |'entete
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@Stringlist entete;

entete << "int" << "double" ;

tree. set Header | t en{ new QTreeW dget | t en{ (QTreeW dgetItent) 0, entete));
tree. set Sorti ngEnabl ed(true);

//On cree une prem ere branche avec des QTreeWdgetltem
//Les itenms seront tries de maniere |exicale
QlreeWdgetltem *parentitem = new QIreeW dgetlten(&tree);
parentitem >set Text (0, " QIreeW dget | tent');

for (int i=0;i<20;++i)

{
QlreeWdgetltentitem = new QIreeWdget|ten(parentiten);
item->setData (0, 0, QVariant(i));
item->setData (1, 0, QVariant(rand()/ (1. +RAND MAX)*i));
}

/1 On cree une deuxi ene branche avec notre nouvell e cl asse
//Les itens seront tries de mani ere nunerique

parentitem = new MyQIreeW dget | tenm(&tree);

parentitem >set Text (0, "MyQIreeW dgetltem");

for (int i=0;i<20;++i)

{
M/QTreeW dget I tem *item = new MyQTr eeW dget I ten(parentiten;
item->setData (0, 0, QVariant(i));
item->setData (1, 0, QVariant(rand()/ (1. +RAND MAX)*i));

}

tree.resize(400, 650);
tree. expandAl | ();
tree. show();

return app. exec();

Comment trier un QListWidget ?

Les QListWidget trient leursitems avec I'opérateur < des QListWidgetltem. Par défaut, cet opérateur compare deux
QString. Malheureusement, ceci ne correspond pas toujours a ce que I'on souhaite. Pour y remédier, il suffit de créer
sa propre classe d'item qui hérite de QListWidgetltem et qui redéfinit cet opérateur. Tout fonctionnera smplement
grace au polymor phisme.

Exemple: différenceentreletri par ordre croissant numérique implémenté par notre classeitem (vue de gauche) et le
tri par ordrecroissant lexical des QListWidgetltem (vue de droite)

Trier un QListWidget
#i ncl ude <Qt Cui >

class MyQLi stWdgetltem :public QistWdgetltem
{
public :
/] Constructeur de MyQLi st Wdgetltem
M/ Qi st Wdgetltem ( Q.istWdget * parent, int type = Type ): Qi st Wdgetltem(parent,type){};

/! Rei npl emente le teste

bool operator< ( const QListWdgetltem & other ) const
{
/1 On recupere | es donnees sous forne de variant
Qvariant ql= data ( 0);
Qvariant 2= other.data ( 0 );
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Trier un QListWidget
//0On verifie que |l es deux variants sont de nméne type
if (gl.type() ==g2.type())
{
/1'Si ce sont des int
if (gl.type()==Qvariant::Int) return gl.tolnt()<g2.tolnt();
/1'Si ce sont des double
if (gl.type()==QVariant::Doubl e) return qgl.toDoubl e()<g2.toDoubl e();
}
/1 Sinon on appelle | e conparateur de |la classe nere "Q.istWdgetltent
return Q.i st Wdgetltem : operator<(other);
}
b
int main(int argc, char* argv[])
{
QApplication app(argc, argv);
//Viewer de gauche
QistWdget * pListl = new Q.istWdget;
//On active le tri. Par defaut, le tri est par ordre croissant
pLi st 1- >set Sorti ngEnabl ed(true);
//On utilise nos itens. Le tri se fera par ordre nunerique
for (int i=0;i<20;++i)
{
QistWdgetltentitem = new MyQLi st Wdget|ten(pListl);
item->setData ( 0, QVariant(i));
}
//Viewer de droite
QistWdget * pList2 = new Q.istWdget;
//On active le tri. Par defaut, le tri est par ordre croissant
pLi st 2- >set Sorti ngEnabl ed(true);
//On utilise les QListWdgetltem Le tri se fera par ordre |lexicale
for (int i=0;i<20;++i)
{
QistWdgetltentitem = new Q.i st Wdget|ten(pList2);
item->setData ( 0, QVariant(i));
}
QN dget w;
HBoxLayout  hl (&w) ;
hl . addW dget ( pLi st1);
hl . addW dget ( pLi st 2);
w. resi ze(400, 400);
w. show() ;
return app. exec();
}

Comment effacer |e contenu d'un QTableWidget ?

Pour effacer le contenu d'un QTableWidget c'est trés simple, il faut tout d'abord effacer les QTableWidgetltem qu'il
contient puis effacer toutesleslignesdu tableau.

/1On efface | es Qrabl eWdgetltem contenu dans |e tabl eau
t abl eW dget - >cl ear () ;

/1 On efface toutes les lignes du tableau

t abl eW dget - >set RowCount ( 0) ;
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Sommaire > Le contenu de Qt4 > QtXml

Comment lire un fichier XML avec QX mlStreamReader ?

Qt fourni depuis sa version 4.3 la classe QXmlIStreamReader qui permet delire rapidement des fichiers XML un peu
a la maniére de SAX mais en non événementiel. Comme SAX on parcourt I'arbre XML et I'on ne peut le remonter
pendant son parcours. QXmlStreamReader repose sur le principed'une boucle danslaquelle on va parcourir lefichier
al'aidedela methodereadNext() et vérifier sur quel type detoken on est positionné.

Exemple avec le fichier XML

<devel oppez>
<contri but eur >Superj aj a</ contri but eur >
</ devel oppez>

Si I'on par court le fichier avec la méthode readNext() les différentstypes de token renvoyés sont:

StartDocument

StartElement (name() ==" developpez")
StartElement (name() == " contributeur™)
Characters (text() ==" Superjaja")
EndElement (name() == " contributeur")
EndElement (name() == " developpez")
EndDocument

Pour connaitre tout lestypes de tokens possible seréférer ala documentation Qt ici.
Voici un exemple un peu plus complexe

Fichier XML
<?xm version="1.0" encodi ng="UTF- 8" ?>
<r oot >
<site>
<nonrdevel oppez</ non>
<ur | >ww. devel oppez. conx/ url >
</site>
<contri but eur >
<nom f ag="c++" >Al p</ non>
</contri but eur>
<contri but eur >
<nom f ag="Q " >Mongaul oi s</ non>
</contri but eur>
</ root >

Par cours de cefichier avec QXmlStreamReader

QXm St reanReader reader;// Chjet servant a |a navigation

@String fileName = "devel oppez. xm ";

QFile file(fileNane);

file.open(QFile::ReadOnly |

QFile::Text); //CQuverture du fichier XML en |l ecture seul et en npde texte
reader.setDevice(&ile);//Initialise |'instance reader avec |le flux XM venant de file

//Le but de cette boucle est de parcourir le fichier et de vérifier si |'on est au debut d'un el enent.
reader. readNext () ;
whil e (!reader.at End())

if (reader.isStartEl ement())

{
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if (reader.name() == "root")
{
reader.readNext();//On va au prochain token
/1 Tant que celui-ci n'est pas un el ement de depart on avance au token suivant.
whi | e(reader.isStartEl ement () ==fal se)
reader. readNext () ;
if(reader.name() == "site")
{
reader. readNext () ;
whi | e(reader.isStartEl ement () ==fal se)
reader. readNext ();
i f(reader.name() == "noni)
{
@String strNom = reader.readEl enent Text () ;
reader. readNext () ;
whi | e(reader.isStartEl ement () ==fal se)
reader. readNext () ;
i f(reader.name() == "url")
{
@String strUl = reader.readEl enent Text ();
}
}
}
i f(reader.name() == "contributeur")
{
reader. readNext () ;
whi | e(reader.isStartEl ement () ==fal se)
reader. readNext () ;
i f(reader.name() == "noni)
{
@String attrFAQ = reader.attributes().value("faqg").toString();
@String strNameContrib = reader. readEl ement Text ();
}
}
}
reader.readNext();//On va au prochain Token
file.close();

IAuteurs: Francois Jaffré,

Qt depuis sa version 4.3 fourni la classe QXmlIStreamWriter pour écrire des fichiers XML. Celle-ci est relativement
simple et fonctionne sur le méme principe que QXmlStreamReader pour lalecture.
On souhaite écrirelefichier XML suivant :

<?xm version="1.0" encodi ng="UTF- 8" ?>
<r oot >
<site>
<nonwdevel oppez</ nonr
<ur | >ww. devel oppez. conx/ url >
</site>
<contri but eur >
<nom f ag="c++" >AAA</ non»
</contri but eur>
<contri but eur >
<nom fag="Q " >BBB</ non®
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</ contri but eur>
</root>

avec

@String fileName = "devel oppez. xm ";

QFile file(fileNane);

//Quverture du fichier en écriture et en texte.
file.open(QFile::WiteOnly | QFile::Text);
QXml StreanmWiter witer(&ile);

//Permet |'"indentation du fichier XM.
writer.setAutoFormatting(true);

/lEcrit |'"entéte du fichier XML <?xm version="1.0" encodi ng="UTF-8" ?>
witer.witeStartDocunent();

/1 El ément racine du fichier XM
witer.witeStartEl enent("root");

//Ajoute |"'élénent site
witer.witeStartEl enent("site");

//Ajoute |"'élénent nomet lui applique |le texte "devel oppez" et ferne |'él énent nom
witer.witeTextEl enent ("noni', "devel oppez");

/I Ajoute |"élénent url et lui applique le texte "www. devel oppez.cont' et fernme |'él énment url
witer.witeTextEl enent("url", "ww.devel oppez.cont);

/Il Ferme |'él énment site
witer.witeEndEl enent();

/1 Ajoute |'él énent contributeur
witer.witeStartEl enent("contributeur");

//Ajoute |'élénent nom
witer.witeStartEl enent ("noni);

//Ajoute un attribut a |'élénent nom
witer.witeAttribute("faq", "c++");

//Ajout du texte a |'élénment nom
witer.witeCharacters("AAA");

I/ Ferme |'él ément nom
witer.witeEndEl enent();

//Ferme |'él ément contributeur
witer.witeEndEl enent();

/1 Ajoute |'él énent contributeur
witer.witeStartEl enent("contributeur");

/1 Ajoute |'él énent nom
witer.witeStartEl enent ("noni);

//Ajoute un attribut a |'él énent nom
witer.witeAttribute("faq", "Q");
witer.witeCharacters("BBB");

I/ Ferme |'él ément nom
witer.witeEndEl enent();
//Ferme |'él ément contributeur
witer.witeEndEl enent();
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Réalisation avec QXmlStreamWriter

//Finalise |l e docunent XM
writer.witeEndDocunent ();

/I Fermer le fichier pour bien enregistrer |le docunent et ferne |'él énent root
file.close();

Comment lire un fichier XML avec DOM ?

Qt permet de lire facilement un fichier XML avec I'API DOM. DOM permet de naviguer dans un document XML
commedansun arbreavec toujoursunerelation parent enfant entrelesnoeudsqui composent I'arbre. Laclassedebase
per mettant de gérer les document avec DOM sous Qt est QDomDocument et sa documentation se trouve ici Exemple
de parcoursd'un fichier XML simple:

fichier xml
<?xm version="1.0" encodi ng="UTF- 8" ?>
<r oot >
<site>
<nonrdevel oppez</ nonr
<ur | >ww. devel oppez. conx/ url >
</site>
<contri but eur>
<nom f ag="c++" >AAA</ non®
</ contri but eur>
<contri but eur>
<nom fag="Q " >BBB</ non®
</ contri but eur>
</root >

Par coursdu fichier en utilisant I'API DOM

@String fileName = "devel oppez. xm ";

QFile file(fileNane);

//Quverture du fichier en lecture seul et en node texte
file.open(QFile::ReadOnly | QFile::Text);

QonDocunent doc;
/1 Ajoute | e contenu du fichier XM. dans un QDonDocunent et dit au QDonmDocunent de ne pas tenir coonpte
doc. setContent (& ile, false);

/lici racine pointe sur |'elenent <root> de notre docunent
QonEl enent raci ne = doc. docunent El ement () ;

/lici racine pointe sur une fils de <root> c'est a dire <site>
racine = racine.firstChildEl ement();

/1 Boucl e pernettant |a navigation dans le fichier XM
whi l e(!racine.isNull())
{
//Si on pointe sur un elenent de type <site>
if(racine.tagName() == "site")
{
/1On recupere le premere enfant de |'elenent site c'est a dire <non> ou <url>
QonEl ement unEl ement = racine.firstChil dEl ement();

//On parcours tous les enfants de |'elenent <site>
whi | e(!unEl enent.isNull())

/1S |"enfant de |'elenment site est |'elenent <none
i f (unEl ement . t agName() == "nont)
{
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Parcoursdu fichier en utilisant I'API DOM

/1 On recupére le text contenu entre les balise <non» </ nonw»
@String strNom = unEl ement.text();

/1Si 1"enfant de |'elenent <site> est <url>
el se if(unEl ement.tagName() == "url")

/1 On recupére le text contenu entre les balise <url> </url>

@tring strURL = unEl ement.text();
}
//Permet d' aller au prochaine enfant de <site> et de poursuivre |a boucle
unEl ement = unEl enent. next Si bl i ngEl enent () ;

}
}
//ici racine pointe sur un el ement <contributeur>
if(racine.tagName() == "contributeur")
{
//On pointe sur |'elenment <none
QDonEl ement el em = racine. firstChildEl ement();
//1On recupere le texte de |'el ement <none
@String strNameContrib = elemtext();
// Recuperation de |"attribut faq de |'el nent <nonw
@String attFag = elemattribute("faqg");
}

//On va a |l'elenment fils de <root> suivant
raci ne = racine. next Si blingEl ement();

Comment écrire un fichier XML avec DOM ?

Qt fourni la classe QDomDocument qui permet de gérer les fichiers XML ala maniére de DOM c'est a dire que le
fichier XML est représenté par un arbredanslequel on peut se déplacer grace a unerelation de parent enfant entreles
noeuds qui composent |'arbre. Avec QDomDocument vous pouvez soit créer un fichier XML en partant derien mais
vous pouvez aussi éditer un fichier existant (ajout de noeuds, modification de texte...).

Exemple dont le but est de créer lefichier XML ci-dessousal'aidedel'API DOM de Qt :

<?xm version="1.0" encodi ng="UTF- 8" ?>
<r oot >
<site>
<nonrdevel oppez</ non>
<ur | >ww. devel oppez. conx/ url| >
</site>
<contri but eur >
<nom f ag="c++" >AAA</ non
</contri but eur>
<contri but eur >
<nom fag="Q " >BBB</ non®
</contri but eur>
</ root >

écriture avec DOM

/1 Obj et de base servant a la création de notre fichier XM
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QDonDocunent doc;

/lcreation de |"'entéte du fichier XM <?xm version="1.0" encodi ng="UTF-8"?>
QomNode xm Node = doc. creat eProcessi ngl nstruction("xm ", "version=\"1.0\" encodi ng=\"UTF-8\"");

//On insert cette entéte avant |le prem ére enfant
doc. i nsert Bef ore(xm Node, doc.firstChild());

//Création de |'elenent <root>
QDonEl ement root = doc. createEl ement ("root");

//On ajoute |'element <root> en tant que premnmi ére enfant de notre document
doc. appendChi | d(root);

//Création de |'elenent <site>
QDonEl ement site = doc.createEl ement("site");

//On ajoute |'element <site> en tant que preniére enfant de |'elenent <root>
root. appendChil d(site);

//création de |'el enent <none
QDonEl emrent nom = doc. creat eEl enent ("nont') ;

//On ajoute |'element <non> en tant que prem ére enfant de |'elenent <site>
site. appendChil d(nom;

//Creation du texte qui sera entre |les balises <non» </none
QDonText nonText = doc. creat eText Node("devel oppez");

//On ajoute ce texte a |'elenent <none
nom appendChi | d( nonirext ) ;

//Création de |'elenent <url>
QDonEl ement url = doc. createEl enent("url");

//On ajoute |'element <url> en tant que deuxi éne enfant de |'elenent <site>
site.appendChild(url);

//Creation du texte qui sera entre les balises <url> </url>
QonTText url Text = doc. creat eText Node("wwv. devel oppez. coni');

//On ajoute ce texte a |'elenment <url>
url . appendChi | d(url Text);

//Création de |'elenment <contributeur>
QDonEl ement contributeurl = doc. createEl ement ("contributeur");

//Création de |'elenent <none
QDonEl erent nonContri bl = doc. creat eEl ement ("noni');

/1A out de |"attibut "fag" qui aura la valeur "C++" a |'el enent <none
nomContri bl. setAttribute( "faq","C++");

//On ajoute |'element <contributeur> en tant qu'enfant de |'el enent <root>
root . appendChi | d(contri but eurl);

//On ajoute |'eletmmt <nonm> en tant qu' enfant de |'elenent <contributeur>
contri buteur1. appendChil d(nonContri bl);

//Creation du texte qui sera entre |les balises <non» </none
QDonText nanmeContri bl = doc. creat eText Node(" AAA");

//On ajoute ce texte a |'elenment <none
nomCont ri bl. appendChi | d( nameContri bl);

//Création de |'elenent <contributeur>
QDonEl ement contributeur2 = doc. createEl ement ("contributeur");
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//Création de |'elenent <none
QDonEl erent nonContri b2 = doc. creat eEl ement ("noni');

/1A out de |'attibut "fag" qui aura la value "Q" a |'el ement <none
nomContri b2. setAttribute("faq","Q@");

//On ajoute |'element <contributeur> en tant qu'enfant de |'el enent <root>
root . appendChi | d(contri but eur 2);

//On ajoute |'eletmmt <nonm> en tant qu' enfant de |'elenent <contributeur>
contri but eur 2. appendChi | d( nonContri b2);

//Creation du texte qui sera entre |les balises <non» </ none
QDonText nanmeContri b2 = doc. creat eText Node("BBB") ;

//On ajoute ce texte a |'elenment <none
nomCont ri b2. appendChi | d( nameCont ri b2);

/1 Creation du fichier XML de sortie
QFile file( "devel oppez.xm" );

/1 Quverture de ce fichier en lecture seule
file.open(Q ODevice::WiteOnly);

//On crée une QlextStreama partir de ce fichier
Qlext Stream ts(&file);

/'l Val eur servant au nonbre de caractere pour |'indentation du fichier XM
int indent = 2

/1 On sauvegarde le fichier XML en precisant |'indentation desirée
doc. save(ts, indent);
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Sommaire > Le contenu de Qt4 > QNetwork

Comment tél écharger une page web avec QHttp ?

Qt aencapsuléleprotocole HTTP au sein de la classe QHttp. Celle-ci possede notamment les méthodes suivantes :
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. int post(const QString & path, Q1ODevice * data, QlODevice * to = 0) -> Permet |'envoie de données
. int get(const QString & path, QIODevice* to = 0) -> Permet deréceptionner des données
. int close() -> Ferme la connexion

#i ncl ude <QAppli cation>
#i ncl ude <QPushButton>
#i ncl ude <Q& i dLayout >
#i ncl ude <QProgressBar >
#i ncl ude <Q.abel >

#i ncl ude <QLi neEdit>

#i ncl ude <QHBoxLayout >
#i ncl ude <QHBoxLayout >
#i ncl ude <QHtt p>

#i ncl ude <QFil e>

#i ncl ude <QUrl >

#i ncl ude <QwvessageBox>
#i ncl ude <QFil eDi al og>

class FAQHttp : public QN dget
{
Q _OBJECT
QPushBut t on *m Bout on_Dow oad; / / Bout on " Downl oad"
QPr ogr essBar *m ProgressBar;//Sert a afficher la progression du tel echargenent
Qi neEdi t *mEdit;//Chemin de |'URL de tel echargnent
Q.abel *m Label ;
QGHtp *mhttp;//Permet |a gestion du tel echargenent via HITP
GFile *mfile;//Fichier de fin du tel echargenent
int mhttpld;//Contient |'ID de notre requette HTTP
public :
{FAQHttp()

//Creation des contréles de types boutons, Edit, Label, ProgressBar
t hi s->m Bout on_Dow oad = new QPushButton("Tél écharger",this);

t hi s->m ProgressBar = new QProgressBar (this);

this->mEdit = new QLineEdit(this);

t hi s->m Label = new QLabel ("URL:", this);

m Label - >set Buddy(m Edi t);

/] Gestion du layout pour |e placenment des boutons
HBoxLayout *firstlLayout = new QHBoxLayout;
firstlLayout->addW dget (m Label );
firstlLayout->addW dget (m Edit);

(HBoxLayout *Layout = new CQHBoxLayout ;
Layout - >addLayout (first Layout);
Layout - >addW dget ( m_Bout on_Dow oad) ;

QvBoxLayout *secondelLayout = new QvBoxLayout ();
secondelLayout - >addLayout ( Layout ) ;

secondelLayout - >addW dget ( m_Pr ogressBar) ;

set Layout (secondelLayout ) ;

//On connecte les differents signaux et slots pour |es boutons
connect (t hi s->m Bout on_Dow oad, SIGNAL(clicked(bool)), this, SLOT(click_Downl oad(bool)));
resize(400, 150);//CGestion de la taille de la fenétre

}

private slots:

voi d Downl oadFil e(QString source , QString fichier)

{
QUrl adresse(source);
this->mhttp = new QHtt p(adresse. host (), 80,this);
mfile = new QFile(fichier);

-86-
Les sources présentées sur cette pages sont libres de droits, et vous pouvez les utiliser a votre convenance. Par contre la page de présentation de ces sources
constitue une oeuvre intellectuelle protégée par les droits d'auteurs. Copyright © 2006 Developpez LLC. Tout droits réservés Developpez LLC. Aucune
reproduction, méme partielle, ne peut étre faite de ce site et del'ensembl e de son contenu : textes, documents et images sans | ‘autorisation expresse de Devel oppez
LLC. Sinon vous encourez selon laloi jusqu'a 3 ans de prison et jusqu'a 300 000 E de dommages et intéréts.
http://irmatden.devel oppez.com/test-doc-autolink/


http://www.developpez.com
http://irmatden.developpez.com/test-doc-autolink/
http://doc.trolltech.com/QString.html
http://doc.trolltech.com/QIODevice.html
http://doc.trolltech.com/QIODevice.html
http://doc.trolltech.com/QString.html
http://doc.trolltech.com/QIODevice.html

\) Peveloppez.com

Club der developpeuer

LaFAQQt
if(!Imfile->open(Q ODevice::WiteOnly))//On vérifie qu'il n'y a pas de probléne lors de |'ouverture (

QvessageBox: :informati on(this, "HTTP Probl enes"," Problene |lors du tel echargenent");
//On fait |e nénage en nenoire
delete this->mhttp;
delete this->mfile;
return;

}

//On fait la requette et on en récupere |'ld

mhttpld = m http->get(adresse.toString(), mfile);

/1 On connecte | es signaux slots pour avoir |'état d' avancenent du tel echargenent

connect (m_http, SI GNAL(r equest Fi ni shed(int, bool)),this, SLOT(fini sh_dow oad(int ,bool)));
connect (m_http, SI GNAL( dat aSendProgress(int,int)),this, SLOT(progress_dow oad(int, int)));
t hi s->m ProgressBar->reset();

t hi s->m ProgressBar - >set M ni nunm(0) ;

}

voi d finish_dow oad(int httpld, bool error)//Est déclanché a la fin du tel echargenent

if (this->mhttpld !'= httpld)

{
return;
}
el se
{
if(error)
QvessageBox: :informati on(this, "HTTP Probl enes"," Problene |lors du tel echargenent");
el se
QvessageBox: :information(this, "HTTP"," Le tel echargenent a réussi");
this->mfile->close();//On ferme le fichier une fois le tel echargenent terniné
//On fait |le nénage au niveau nenoire
delete this->mhttp;
delete this->mfile;
}

}

voi d click_Downl oad(bool valid)//Bouton "Start" "Stop"

{
@String saveFile = QFil eDi al og: : get SaveFi | eNanme(t hi s, "Downl oad Files","C:\
\", "AIl Files (*.*)");
if(!saveFile.isEnpty())
Downl oadFi | e(thi s->m Edit->text(), saveFile);

}

voi d progress_dow oad(int done , int total)//Pernet de suivre |'avancé du tel echargenent
{

t hi s->m ProgressBar - >set Maxi nun{total);

t hi s->m ProgressBar - >set Val ue(done);//On increnente |a progress bar en fonction des données tel echar(

}
be

#i ncl ude "nmain. noc"

int main(int argc, char *argv[])

{
QApplication a(argc, argv);
FAQH tp w,
w. show() ;
return a.exec();
}
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Remarque: Cette classe possede de nombreux signaux qui per mettrent de suivrel'état dela connexion avec le serveur.
Référez-vous ala doc pour plusd'information.

Remarque: Depuis Qt 4.4, QHttp est déprécié au profit des classes QNetwor kAccessM anager et QNetwor kReply qui
offrent plus de souplesse que QHttp.

lien : Bl QHttp

IAuteurs: Francois Jaffré,

Qt fournit dans son module réseau la classe QHostInfo qui permet de retrouver I'adresse ip correspondant a un nom
de domaine mais aussi, si possible, de retrouver le domaine correspondant a l'ip. Dans ce but QHostlnfo posséde les
méthodes static suivantes:
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. int QHostInfo::lookupHost (const QString & name, QObject * receiver, const char * member) -> Permet
retrouver lenom dedomaine a partir d'une | P ou vice ver sa de maniér e asynchrone (non bloguante).

. QHostInfo QHostI nfo::fromName (const QString & name) -> Permet deretrouver |'ip appartenant au domaine
et vice versa de maniére synchrone (bloquante).

#i ncl ude <QAppli cation>
#i ncl ude <Q abel >

#i ncl ude <QvBoxLayout >
#i ncl ude <QPushButton>
#i ncl ude <Q.abel >

#i ncl ude <QLi neEdit>

2,

ass Resol veDNS : public QN dget

Q _OBJECT

Q.abel * m Label _Donai n;
Q.abel * m Label _I p;

Qi neEdit* m Li ne_Donai n;
QineEdit* mLine_lp;
QPushButt on* m Button_Ip;
QPushBut t on* m Butt on_Donai n;

public :

Resol veDNS() / / Const ruct eur

{
//Création des differents contol es
m Label _Donmai n = new QLabel ("&Domain :", this);
m Label _Ip = new Q.abel ("& p :", this);
m Li ne_Domai n = new Qi neEdit(this);
m Line_|Ip = new QLineEdit(this);

m Label _Donai n- >set Buddy(m_Li ne_Dormai n) ;

m Label _| p- >set Buddy(m Li ne_I p);

m Button_Ip = new QPushButton("Resolve |P",this);

m Butt on_Donmai n = new QPushButton("Resol ve Donai ne",this);

/] Gestion du | ayout

HBoxLayout * Layout = new QHBoxLayout ();
Layout - >addW dget (m_Label _Domai n) ;
Layout - >addW dget (m_Li ne_Domai n) ;

Layout - >addW dget (m_Label _I p);

Layout - >addW dget (m_Li ne_I p);

Layout - >addW dget (m But t on_Dormai n) ;
Layout - >addW dget (m Button_I p);

set Layout (Layout ) ;

/1 Connexi ons des differents signaux slot pour |a gestions des boutons
connect (thi s->m Button_l p, SIGNAL(clicked(bool)), this, SLOT(resolvelp(bool)));
connect (thi s->m Button_Domain, SIGNAL(clicked(bool)), this, SLOT(resolveDomain(bool)));
}
private slots :
voi d resol veDonai n(bool valid)//Cdick sur "Resol ve Domai ne"
{
/ / Résol ution donmai ne -> | P (nbde synchrone)
QHost I nfo i nfoAdresse = QHost I nfo:: fromName(m Li ne_Domai n->text ());
Qi st <QHost Address> result_adresses = infoAdresse. addresses();
QString Ip;
//Si plusieurs adresses correspondent a un nénme donai ne
for(int i=0; i < result_adresses.size(); i++)

//On crée une chaine qui contient toutes |es adresses ip
Ip =1Ip + result_adresses.at(i).toString() +";

}
/I Affichage dans |'édit
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m_Li ne_| p- >set Text (1 p);
}

/1Ccick sur "Resolve |P"
voi d resol vel p(bool valid)

// Résolution I P -> domai ne si possible de mani ére asynchrone
QHost I nf o: : | ookupHost (m_Li ne_I p->text(),this, SLOT(resol vel pFini sh(QHostlnfo)));

}

/1Sl ot appellé a la fin de la resolution I P -> domai ne (node asynchrone)
voi d resol vel pFi ni sh(const QHost | nfo& i nf oAdresse)

/1 Affichage dans |'édit
m _Li ne_Donai n- >set Text (i nf oAdr esse. host Nare() ) ;

B
#i ncl ude "nmain. noc"

int main(int argc, char *argv[])

{
QApplication a(argc, argv);
Resol veDNS w,
w. show() ;
return a.exec();
}
lien : ﬁQHostlnfo
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Sommaire > Les bibliothéques complémentaires

Auteurs : Matthieu Brucher

Qt negérepasdemaniérenativeleport série. En revanche, desprojetsexternesexistent, en particulier QExtSerialPort.

lien : BBl | e site officiel de QExtSerialPort
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Sommaire > Les bibliotheques complémentaires > Qwt

Qu'est ce que Qwt ?

Qwt (Qt Widgets for Technical applications) est une librairie annexe a Qt, qui utilise cette derniére, et qui simplifie
la création de widgets de mesure (Courbes, Graphiques, Jauges, Cadrans, ...). Cette librairie, ains que toutes les
informations la concer nant, sont disponibles sur la pageweb du projet : Lalibrairie Qwt.

lien : -th

Quels types de composants puis je créer avec Qwt ?

Quelquesimages des exemples Qwt sont disponibles dansle chapitre" Screenshots' delapageweb delalibrairie. Elles
sont assez repr ésentatives du type de composants pouvant étre cr ées, mémesi uneper sonnalisation est toujour spossible.

lien : -th

Estil difficile d'utiliser Qwt ?

L esclasses Qwt sont baséessur cellesde Qt, et leur utilisation est relativement simple. Deplus, lesclassesdisponiblessont
assez complétes, et per mettent facilement de créer I'objet quel'on désire. Cependant, cette librairie est moinsintuitive
que Qt, et la documentation la concernant est plutdt succincte. |1 est nécessaire de connaitre les bases de I'utilisation
de Qt pour utiliser Qwt.

Comment installer Qwt ?

Qwt est basésur Qt, et il faut donc préalablement avoir installélalibrairie Qt. |1 suffit ensuite de décompresser |'ar chive
Qwt, modifier lefichier .pri (similaireau fichier .pro) selon vosbesoins, puisd'exécuter gmake, puismakeou équivalents
(nmake, cmake....).

Comment insérer un composant Qwt dans mon application Qt ?

L esrepéresdescourbes (QwtPlot) et lesélémentsdetype” jauges’ (QwtCompass, QwtDial, QwtKnab, ...) héritent tous
delaclasse QWidget. 11 est donc facile deles ajouter, comme tout autre widget, dansle layout de votr e application.

Comment créer un repére dans mon interface ?

La classe principale pour la gestion des repéres est QwtPlot. Son utilisation est trés simple. Par défaut, seulela partie
positive des axes x et y appar ait, mais cela est modifiable.
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#i ncl ude <QAppli cation>
#i ncl ude <gwt _pl ot. h>

int main(int argc, char** argv)

{
QApplication app(argc, argv);
Qm Pl ot nyPl ot ;
myPl ot . show() ;
return app. exec();
}

Comment changer la couleur de fond de mon repére ?

Auteurs: gulish,
On utilise la méthode setCanvasBackground(const QColor &c) :

#i ncl ude <QApplication>
#i ncl ude <gqwt _pl ot. h>

int main(int argc, char** argv)

{
QApplication app(argc, argv);
Qm Pl ot nyPl ot ;
nmyPl ot . set CanvasBackground(Q::white);
nmyPl ot . show() ;
return app. exec();
}

Comment ajouter une courbe sur mon repére ?

Auteurs: gulish,

L es courbes se créent grace a la classe QwtPlotCurve. Cette classe permet une grande personnalisation de |'affichage
(symboles des points, couleur, tragage ou non deligne, etc.). Une cour be étant une suite de points, il faut renseigner une
suite de points a QwtPlotCurve. Pour cela, on utilise la méthode setData(...) qui peut accepter différents arguments.
La plustriviale est setData (const double *xData, const double *yData, int size), ou xData représente un tableau de
double, contenant toutesles abscisses des points de notr e cour be, yData contient lui les ordonnées. Ainsi, notre premier
point aura comme coor données [ xData[0],yData[0] ]. L e troisiéme paramétre, size, renseigne sur le nombre de points
a afficher, en partant de zéro. Bien siir, xData et yData doivent au moins contenir " size" éléments.

#i ncl ude <QApplication>
#i ncl ude <gqwt _pl ot. h>
#i ncl ude <qwt _pl ot _curve. h>

int main(int argc, char** argv)
{
QApplication app(argc, argv);
Qat Pl ot nyPl ot ;
Qnat Pl ot Curve nyCurve;

/lindique a nyPlot qu'il doit afficher nyCurve
myCurve. att ach( &nyPl ot) ;

/1 Qvector peut étre facilenent nmanipul é, et peut étre convertit en double[];
Qvect or <doubl e> x(5);
Qvect or <doubl e> y(5);
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/1 On entre des val eurs
for(int i=0;i<5;i++)
{

X. append( (doubl e)i);

y. append( (doubl e)(5-i));

myCur ve. set Dat a( x. data(),y. data(), x. si ze());
/111 faut rafraichir |'affichage grace a |a néthode replot(), quand | es données ont changé.

myPlot.replot();

myPl ot . show() ;
return app. exec();

Vousremar quer ez que les axes se sont automatiquement aj ustés aux données.

Comment changer |a couleur de ma courbe ?

Auteurs: gulish ,
Il faut utiliser la méthode QwtPlotCurve::setPen().

#i ncl ude <QAppli cation>

#i ncl ude <gwt _pl ot. h>
#i ncl ude <gqwt _pl ot _curve. h>

int main(int argc, char** argv)
{
QApplication app(argc, argv);
Qm Pl ot nyPl ot ;
Qnt Pl ot Curve nyCurve;
//indique a nyPlot qu'il doit afficher nyCurve
myCur ve. att ach( &yPl ot) ;

/1 QVector peut étre facilenent nanipul é, et peut étre convertit en double[];
Qvect or <doubl e> x(5);
QVect or <doubl e> y(5);
//On entre des val eurs
for(int i=0;i<5;i++)
{
x. append( (doubl e)i);
y. append( (doubl e) (5-i));

myCurve. set Dat a(x. data(),y. data(), x. si ze());

// courbe en rouge

myCurve. set Pen(QPen(Q ::red));

/111 faut rafraichir |"affichage grace a |la méthode replot(), quand | es données ont changé.
myPlot.replot();

nmyPl ot . show() ;

return app. exec();

Comment gouter une grille a mon repére ?

Auteurs: gulish ,

Il est inutiled'ajouter une multitude de cour bes pour faire apparaitreunegrille sur notrerepere. QwtPlotGrid per met
d'ajouter facilement une grille a notre repere. De plus, cette grille s'adapte automatiquement aux nouvelles échelles,
et peut étre personnalisée.
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#i ncl ude <QAppli cation>

#i ncl ude <gwt _pl ot. h>

#i ncl ude <gwt _pl ot _curve. h>
#i ncl ude <gwt _plot_grid. h>
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mai n(int argc, char** argv)

QAppl i cation app(argc, argv);

Qm Pl ot nyPl ot ;

Qut Pl ot Curve mnyCurve;

QM PlotGid nyGid,

//indique a nyPlot qu'il doit afficher nyCurve
myCur ve. att ach( &yPl ot) ;

/1 QVector peut étre facilenent nanipul é, et peut étre convertit en double[];
Qvect or <doubl e> x(5);
Qvect or <doubl e> y(5);

//On entre des val eurs
for(int i=0;i<5;i++)
{

x. append( (doubl e)i);

y. append( (doubl e) (5-i));
}

myCur ve. set Dat a(x. data(),y. data(), x. si ze());

/lindique a nyPlot qu'il doit afficher nyGid
nmyGid. attach(&mwyPlot);

/111 faut rafraichir |"affichage grace a |la méthode replot(), quand | es données ont changé.
myPlot.replot();

myPl ot . show() ;
return app. exec();

Auteurs: gulish,

int

{

On peut facilement réaliser cetype degrille grace aux méthodes QwtPlotGrid::enableX() et QwtPlotGrid::enableY ().

#i ncl ude <QApplication>

#i ncl ude <QHBoxLayout >

#i ncl ude <gwt _pl ot. h>

#i ncl ude <gwt _pl ot _curve. h>
#i ncl ude <gwt _plot_grid. h>

mai n(int argc, char** argv)

QApplication app(argc, argv);
QW dget nmyW dget ;

Qm Pl ot myLeftPlot;

QM PlotGid nyLeftGid;

nmyLeft Grid. enabl eX(fal se);//On affiche seulenent |es |ignes horizontal es
nmyLeftGid.attach(&mwyLeftPlot);

QM Pl ot nyRi ght Pl ot ;

QM PlotGid nyRightGid;

nyRi ght Gi d. enabl eY(fal se);//On affiche seulenent |les |ignes verticales
nyRight Gid. attach(&myRi ghtPlot);

-05-

Les sources présentées sur cette pages sont libres de droits, et vous pouvez les utiliser a votre convenance. Par contre la page de présentation de ces sources
constitue une oeuvre intellectuelle protégée par les droits d'auteurs. Copyright © 2006 Developpez LLC. Tout droits réservés Developpez LLC. Aucune
reproduction, méme partielle, ne peut étre faite de ce site et del'ensembl e de son contenu : textes, documents et images sans | ‘autorisation expresse de Devel oppez
LLC. Sinon vous encourez selon laloi jusqu'a 3 ans de prison et jusqu'a 300 000 E de dommages et intéréts.

http://irmatden.devel oppez.com/test-doc-autolink/


http://www.developpez.com
http://irmatden.developpez.com/test-doc-autolink/
http://www.developpez.net/forums/u161714/gulish/

DPeveloppez.com

Club der developpeuer

LaFAQQt

HBoxLayout nylLayout ( &ryW dget ) ;
myW dget . set Layout ( &ryLayout) ;
nmyLayout . addW dget (&ryLeft Pl ot);
myLayout . addW dget (&ryRi ght Pl ot ) ;

myLeftPlot.replot();
nmyRi ght Pl ot.replot();
myW dget . show() ;
return app. exec();

Auteurs: gulish ,

Les axes peuvent simplement se personnaliser grace aux fonctions setAxisScale(axemin,max,step) et
setAxisTitle(axetitre). Danslamajorité descas, la grille s ajuste automatique sur |I'échelle du repére.

#i ncl ude <QApplication>

#i ncl ude <qwt _pl ot. h>

#i ncl ude <qwt _pl ot _curve. h>
#i ncl ude <qwt _pl ot _grid. h>

int main(int argc, char** argv)

{
QApplication app(argc, argv);
Qm Pl ot nyPl ot ;
QM PlotGid nyGid,
nmyGid. attach(&mwyPlot);
//1"axe x ira de -15 a +35, en affichant les valeurs de 5 en 5
nmyPl ot . set Axi sScal e(Qam Pl ot : : xBottom -15. 0, 35.0,5.0);
nmyPl ot . set Axi sScal e(Qm Pl ot::yLeft,-70.0,-35.0,5.0);
nmyPl ot . set Axi sTitl e(Qm Pl ot::xBottom QString("M/ x values"));
//On peut bien sOr utiliser |es nénes propriétés que QString
nmyPl ot. set Axi sTitle(QmPlot::yLeft, QString("<u>My y val ues</u>"));
myPlot.replot();
nmyPl ot . show() ;
return app. exec();

}

Auteurs: gulish,

Il existe une classe dédiée au zoom nommée QwtPlotZoomer. Elle permet de créer tréssimplement un outil de zoom, et
d'autresfonctionnalités. On peut zoomer successivement sur une zone. L e zoom s effectue en faisant un cliquer -glisser
sur une zone du repére, le clic sur la molette permet de revenir au zoom précédent, et le clic droit permet de revenir
au repéreinitial. Lagrille et les axes s ajustent avec le zoom.

#i ncl ude <QApplication>
#i ncl ude <gqwt _pl ot. h>
#i ncl ude <qwt _pl ot _curve. h>
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#i ncl ude <gwt _plot_grid. h>
#i ncl ude <gwt _pl ot _zooner. h>
int main(int argc, char** argv)
{
QAppl i cation app(argc, argv);

Qm Pl ot nyPl ot ;

QM PlotGid nyGid,;

nmyGid. attach(&myPlot);

Qu Pl ot Zooner myZoormer (nyPl ot. canvas());

myPlot.replot();
myPl ot . show() ;

return app. exec();
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